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Objetivos de Aprendizagem

o Dotar os alunos de conhecimentos para o Desenvolvimeanto de Sites para a Internet e as diversas linguagens
de marcacdo associadas, na edicio e codificagdo de péginas para a internet e dispositivos moveis utilizando as

principais aplicacOes {editores) para esse fim.

Conteddos Programaticos

U kW

A Internet

Linguagens de Marcacdo HTML e XHML
Cascade Style Sheets {CSS)

Editores de paginas para a Internet

Paginas dindmicas utilizando javaScript
Edicdo e montagem de sites para a internet

Conteddos Programaticos {detalhada)

L
1.1
1.2
2.
2.1
2.2,
2.3,
2.4,
2.4.1,
2.4.2.
2.5
2.6.

A internet

A histdria da Internet

Principais Protocolos

HTML

A Historia das linguagens de anotacio e do HTML
Arquitectura

Semantica

Sintaxe

Etiqueta/tag

Atributos

Estrutura geral de um documento
Elementos
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2.6.1. Blocos

2.6.2.  Formatacdo
2.6.3. imagens
2.6.4, Tabelas
2.6.5. Listas

2.6.6. Formulérios
2.6.7. Hiperligactes

3. CS5 — Folhas de Estilos em Cascats

3.1. A Historia e Conceitos

3.2. Posicionamento e integracdo de codigo CSS com HTML
3.2.1.  Interno, Externo e inline

3.3, Sintaxe

3.3.1. Selector, Propriedade e Valor

3.4, Tipos de selectores

3.4.1. Classes

3.4.2. ID

3.4.3. Pseudo

3.4.4.  Ascendentes e descentes
3.4.5. Atributos

3.4.6. Universais

3.5.2. Box Model

4, Editores de paginas para a interngf

4.1 Edi¢do de HTML utilizando um editor do tipo WYSIWYG

5. JavaScript

5.1. Historia e conceitos

5.2. Vantagens e desvantagens

5.3, Posicionamento e integragdo de cddigo Javascript com HTML

5.4. Sintaxe

5.4.1. Instrughes

5.4.2. Varidveis

5.4.3. Operadores

5.4.4. Estruturas de Controlo
5.4.5. Objectos

5.5. Framewcrks favascript

5. Edicdo e montagem de sites para a internet
5.1 Usabifidade e Acessibilidade na Web

5.2 Noces sobre Search Engine Optimization
5.3 Validagdo

5.3 Publicar o site na Internet

Metodologias de avaliagdo

Avaliacdo Continua:

- 25% QObservagao direta em sala de aula

- 25% Frequéncia {nota minima 7 valores)

- 50% Trabalthe Pratico Final Individual {nota minima 7 valores}

Avaliagdo Periddica:
- 25% Realizaggo de prova orat
- 25% Freguéncia (nota minima 7 valores)



- 50% Trabatho Pratico Individual {nota minima 7 valores)

Avaliagdo Final:
- 50% Exame (nota rinima 7 valores)
- 50% Trabalho pratice finat Individual {nota minima 7 valores}

Software utilizado em aula
Dreamweaver, Atom ou outra editor de paginas web

Estagio
NZo aplicdvel

Bibliografia recomendada

- Coelho, P. (2012} HTML & XHTML - Curso Completo. L¥X: FCA

- Coelho, P. (2012). JavaScript - AnimoASA£o e programaAS§Afo em pAiginas web. LX: FCA
- Coelha, P. (2015). Desenvolvimento MA3vel com HTMLS, LX: FCA

~ Abreu, L. (2015}, HTMLS. 1X: FCA

Coeréncia dos contetidos programéticos com os objetivos

0s contevdos programaticos adequa-se ans objectivos, dado que cada parte dos pontos apresentadeos
representam as bases necessarias para se atingir os objectivos propostes, sendo que os conteddos desde os
ponto 1 até ao 5 s¥o os conceitos base numa sequéncia logica para que os alunos consigam adquirir as bases
dos conceitos apresentados nos objeciivos.

Metodologias de ensino

Aulgs tedrico-praticas e priticas laboratoriais onde se apresentam e estudam os conceitos, acompanhados da
anélise e resolugdo de casos praticos. Estdo também previstas sessbes de orientagdo tutorial.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Para o aluno adquirir os conhecimentos necessarios para o desenvolvimenic de websites para a Internet, é
necessario:

- Entender o funcionamento da Infernet e da World Wide Web. Para atingir este objetivo s&o lecionados os
conteldos do ponto 1 dos contelidos programaticos.

- Conhecer e saber utilizer as linguagens de marcag2o e codificagdo, na edicéo de paginas para a Internet. Para
atingir este objetivo sdo lecionados os contelides do ponto 2, 3 e 5 dos contelidos programaticos.

- No processo de edicdo e codificacdo de paginas pars a internet necessitam de saber utilizar corretaments um
editor para 0 efeito. Para atingir este objetivo sdo lecionados os contetidos do ponto 4 & 6 dos conteldos
programaticos.

Lingua de ensino
Poriugués

Pré requisitos
W&o se aplica.

Programas Opcionais recomendados
N3o se aplica
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