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TeSP - Animacgao e Modelacdo 3D
Técnico Superior Profissional
PLANO: AvISO N.2 11775/2016 - 27/09/2016

Ficha da Unidade Curricular: Efeitos Visuais

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto e Tipologia, TP:15.0; PL:45.0;
Ano|Semestre: 2|51; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interacdo: Presencial; Codigo: 624017

Area de educagdo e formagdo: Audio-visuais e producio dos media

Docente Responsavel

lodo Ricardo Mendes de Freitas Pereira
Docente e horas de contacto

Jodo Ricardo Mendes de Freitas Pereira
Assistente Convidado, TP: 15; PL: 45;

Objetivos de Aprendizagem

Temos como objetivos dotar os alunos dos conhecimentos das técnicas possiveis de utilizar para a melhoria e
enriquecimento de trabalhos de animac&o 3D, com recurso @ manipulacdo gréafica e insercdo de conteldos em
imagens em movimento.

Contetidos Programaticos
1. Motion graphics

2. Criagao e manipulacao

3. Objectos 3D

Contetdos Programaticos (detalhado)
1. Motion Graphics

a. Importacio de ficheiros

b. Timeline/Layers

c. Propriedades de transformacdo

d. Keyframes

2. Criagdo e manipulagao
a. Composigdes

b. Efeitos

c. Mascaras

d. Texto

3. Objectos 3D

a. Camaras
b. Movimento 3D
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Metodologias de avaliacdo
Continua: Avaliacdo dos trabalhos desenvolvidos. Dispensados de exame os alunos com nota igual ou superior a
10 valores. Sdo admitidos a exame os alunos com assiduidade inferior a 2/3 das aulas.

Software utilizado em aula
Adobe After Effects

Estdgio
Nao Aplicavel

Bibliografia recomendada
- Press, A. (2010). Adobe After Effects CS5 Classroom in a Book. USA: Adobe Press
- Taylor, A. (2006). Creative After Effects. UK: Focal Press

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos da UC visam dotar os discentes dos conhecimentos gerais e especificos no ambito
da Edicdo de Video e Manipulacdo Digital. Temos por objectivos a manipulagdo e construcdo grafica com
enfoque no 3D.

Desta forma, verifica-se uma

correspondéncia directa entre objectivos de aprendizagem e conteldos programaticos.

Metodologias de ensino
Aulas praticas com base na resolugdo de exercicios e casos praticos, com vista ao desenvolvimento e
manipulagdo de imagens 3D em movimento.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da UC sdo explorados através de uma abordagem técnicas e pratica, procedida de desafios e
exercicios em aula.

Esta serd uma UC pratica onde os alunos aprenderdo ndo sé a manipulagdo grafica de video, como a conceber
objectos 3D em movimentos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
NZo Aplicavel

Programas Opcionais recomendados
Ndo Aplicavel

Observagbes
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Docente Responsavel
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Diretor de Curso, Comissdo de Curso

Conselho Técnico-Cientifico
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