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Docente e horas de contacto

Horécio Hugo Ferreira Faria de Azevedo e Silva
Assistente Convidado, TP: 30; PL: 30;

Objetivos de Aprendizagem

No final da unidade curricular os alunos devem ser capazes de calcular diferentes elementos de render de uma

imagem ou animagdo 3D, utilizar a técnica de camera mapping, matte painting e fazer a composicao de

elementos de render em Photoshop e After Effects.

Contetdos Programaticos

Composicdo em Imagem Estética; Composicdo em Animagdo; Camera Mapping; Composi¢cdo em After Effects.

Contetdos Programaticos (detalhado)

1 - Composicao em Imagem Estatica

1.1 Abordagem aos diferentes elementos de render

1.2 Célculo de elementos de render

1.3 Técnica de Matte/Shadow para calcular sombras com canal de Alpha
1.4 Opgdes de render dos objetos 3D

1.5 Célculo de méascaras para composicdo

1.6 Composi¢do dos diferentes elementos separados em Photoshop

2 - Compaosigdo em Animacgao

2.1 Célculo de elementos de render em animac&o

2.2 Técnica de Matte/Shadow para calcular sombras com canal de Alpha
2.3 Opcodes de render dos objetos 3D em animacgdo

2.4 Calculo de mascaras para composi¢do

2.5 Composicdo dos diferentes elementos separados em After Effects

3 - Camera Mapping
3.1 Introdugdo a técnica de Camera Mapping em 3ds Max
3.2 Matte Painting em Photoshop
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3.3 Render de objetos separados
3.4 Composicdo em After Effects

4 - Composicdo em After Effects

4.1 Composicdo dos diferentes elementos da animacio
4.2 Blending Modes

4.3 Mascaras e Rotoscopia

4.4 Efeitos em After Effects

4.5 Particulas em After Effects

4.6 Opcoes de render

Metodologias de avaliagdo
Avaliacao Continua
Assiduidade dos alunos (5%), tarefas propostas em aula (25%), projeto final (70%).

Avaliacdo Periddica
Tarefas propostas em aula (30%), projeto final (70%).

Avaliacao Final
Projeto final (100%).

Software utilizado em aula
Autodesk 3ds Max, Adobe Photoshop, Adobe After Effects.

Estagio
N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Derakhshani, R. e Derakhshani, D. (2013). Autodesk 3ds Max 2014 Essentials. Estados Unidos: Sybex

- Brinkmann , R. (2008). The Art and Science of Digital Compositing. Estados Unidos: Morgan Kaufmann

- Greenway, T. (2011). Photoshop for 3D Artists. Inglaterra: 3DTotal

- Fridsma, . e Gyncild, B. (2015). Adobe After Effects CC Classroom in a Book. Estados Unidos: Adobe Press

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contedos programaticos: Abordagem aos diferentes elementos de
render, Célculo de elementos de render, Técnica de Matte/Shadow para calcular sombras com canal de Alpha,
Opcdes de render dos objetos 3D, Célculo de mascaras para composigdo, Composicdo dos diferentes elementos
separados em Photoshop;

Para atingir o objetivo 2 sdo lecionados os contetdos programaticos: Célculo de elementos de render em
animacao, Técnica de Matte/Shadow para calcular sombras com canal de Alpha, Opg¢Bes de render dos objetos
3D em animagao, Calculo de mascaras para composi¢do, Composicdo dos diferentes elementos separados em
After Effects;

Para atingir o objetivo 3 sdo lecionados os contetdos programaticos: Introdugdo a técnica de Camera Mapping
em 3ds Max, Matte Painting em Photoshop, Render de objetos separados, Composicdo em After Effects;
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Para atingir o objetivo 4 sdo lecionados os conteldos programaticos: Composicdo dos diferentes elementos da
animacao, Blending Modes, Mascaras e Rotoscopia, Efeitos em After Effects, Particulas em After Effects, Opgdes
de render.

Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de resolugdo de
casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cendrios de utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas tedrico-préaticas
destinadas a exposicdo dos conceitos que constituem os conteldos programéticos da UC e aulas praticas
laboratoriais nas quais se procedera a realizagdo de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Fundamentos de animagdo e modelacdo 3D, e arte digital.

Programas Opcionais recomendados
N&o aplicavel.

Observagbes

Docente Responsavel
4o 17/ Ve—

Diretor de Curso, Comissao de Curso

Conselho Técnico-Cientifico
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