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Objetivos de Aprendizagem

A.Entender o funcionamento da Internet.

B.Conhecer e utilizar as linguagens de marcacdo e codificagdo.

C.Conhecer a linguagem de programagao de interagbes nas paginas e o utilizador.
D.utilizar corretamente ferramentas de desenvolvimento e desenho de interfaces web,
E.Saber concretizar projecto web,

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A.Entender o funcionamento da Internet e da World Wide Web.

B.Conhecer e saber utilizar as linguagens de marcacio e codificagio, na edigdo e aparéncia de
paginas para a Internet.

C.Conhecer e utilizar a linguagem de programacao de interagdes nas paginas e o utilizador.
D.Utilizar corretamente ferramentas de desenvolvimenio e desenho de interfaces web.

E.Saber como concretizar o projefo disponibilizando-o para ambiente de produgio.

Contelidos Programaticos
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1. A Internet

2. HTML

3. CSS — Folthas de Estilos em Cascata
4. Desenho de Interfaces Web

5. Publicagdo de Websites

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Allnternet

1.1. A histdria da Internet

1.2. Principais Protacolos

2. HTML '

2.1. A Histdria das linguagens de anctagdo e do HTML
2.2. Arquitetura

2.3. Seméantica

2.4, Sintaxe

2.4.1. Etiquetaftag

242, Atributos

2.5. Estrutura geral de um documento
2.6. Elementos

2.6.1. Blocos

2.6.2. Formatagdo

2.6.3. Imagens

2.6.4. Tabelas

2.6.5. Listas

2.6.6. Formularios

2.6.7. Hiperligagbes

3. CSS - Folhas de Estilos em Cascata
3.1. A Histéria e Conceitos

3.2. Posicionamento e integracéo de codigo CSS com HTML
3.2.1. Interno, Externo e [nline

3.3. Sintaxe

3.3.1. Seletor, Propriedade e Valor

3.4, Tipos de seletores

3.4.1. Classes

3.4.2.1D

3.4.3. Pseudo

3.4.4. Ascendentes e descentes

3.4.5. Atributos

3.4.6, Universais

3.5.7. Box Model

3.6. framework de css (Bootstrap)
3.6.1. Historia e conceitos

3.6.2. Funcionamento e utilizacBo da FrameWork
3.6.3 Templates em Boostrap

4 Desenho de Interfaces Web

4.1 Softwares de Desenvolvimento Web

Instituto Politécnico de Tomar 20-10-2025 pag. 2/5



4.2 Frameworks pre-desenvolvidas

4.3 Edicao de Frameworks

5.Publicacdo de Websites

5.1 Servidares e Servigos associados sites.
5.2 Implementacao, validacdo e Testes

5.3 Publicar o site na WWW.

Metodologias de avaliagio

Avaliacdo época normal;

25% Mini-Trabalhos (2)

25% Teste (nota minima 7 valores) :
50% Trabalho Pratico Final (nota minima 7 valores)

O aluno reprovara por faltas, se nao frequentar 2/3 das aulas, de acordo com o disposto no ponto
4 do Artigo 8°, do regulamento Académico do IPT

Avaliacdo por Exame:

25% Mini-Trabalhos (2)

25% Teste (nota minima 7 valores)

50% Trabalhe Pratico Final (nota minima 7 valores)

O aluno obtém aprovacde a UC de acordo com o disposto nos Paontos 11 e 12, do Artigo 119, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

VS Code (preferencial), Atom ou outro editor web.

Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendacda

- Coelho, P. (2012). HTML & XHTML - Curso Completo. (Vol. 1).. FCA. Lisboa

- Coelho, P. {2015). Desenvolvimento Move! com HTMLS.. 1, FCA. Lisboa

- Gongailves, D. e Fonseca, M. e Campos, P. (2017). Infrodugdo ao Design de inferfaces.. FCA.
Lisboa

- Oliveira, H. (2012). Dreamwaver CS5 e Cs5.5.. 1, FCA. Lisboa

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

O contelido programatico 1 pretende concretizar ¢ objetivo A
O Contelido programatico 2 pretende concretizar o objetivo B

Instituto Politécnico de Tomar 20-10-2025 pag. 3/5



Os Contelidos programaticos 3, 4, 5 pretendem coneretizar o objetivo C
Os contelidos programaticos 1,2,3,4 e 5 pretendem concretizar ¢ objetivo D e E

Metodologias de ensino

1. Aulas expositivas e demonstrativas com apoio audiovisual.
2. Desenvolvimento de exercicios de aplicagdo dos contelidos explorados.
3. Metodologia ativa de ensino PBL (Project Based Learning).

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1vsA B, C
2vsB,C,D,E
3vsB,C,DE

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observagodes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso & educagédo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtive € o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruiuras resilientes, promover a industrializaco inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéio;

Docente responsavel

Assinado de
e forma digital por
Hélder Pestana
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