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OBJECTIVOS GERAIS

O programa de Projecto /il (cadeira do 1° semestre do Curso de Tecnologia e Artes Graficas)
tem por objectivo fornecer ao aluno, quer no plano teérico quer no plano pratico, dados de
trabalho que possibilitem uma maior eficacia na abordagem e resolugao de problemas aplicados

a comunicagao e a industria grafica em geral.

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

~ Criagdo e desenvolvimento de uma capacidade critica autonoma relativa as criagdes de

design;

~ Desenvolvimento de um adestramento psicomotor e conceptual na selecgdo e utilizagéo de

técnicas adequadas aos diferentes tipos de comunicagao visual.

CONTEUDOS

~ Design de Comunicagdo: raizes, forma e fungdo no design de comunicagéo, exemplos

sincrénicos e diacronicos;

~ Enquadramento metodologico do projecto: Articulagdo sequencial das acgdes necessarias ao
seu aprofundamento - o projecto como unidade metodologica, criativa, cultural, técnica e socio-
economica,

~ Solugdes Optimais.
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METODOLOGIA

~ Explicitagdo dos conteudos programaticos enquanto instrumentos de conhecimento e
metodologias de investigagao, e a sua compreensao concreta ao nivel da comunicagdo visual e
da industria grafica em geral, complementados por meio de diapositivos, esquemas e outro

material visual;

~ Este processo tera como ponto culminante a apresentag&o no final do semestre das solugdes
dos alunos, com o intuito de avaliar a forma como foram aplicados os contedos ministrados ao

longo das aulas, na solugdo dos problemas concretos de design propostos.

AVALIAGAO

~ Serao realizadas ao longo do semestre duas avaliagdes distintas: uma periodica e uma final;

~ Os parametros de avaliagdo para cada uma das etapas projectuais, bem como os respectivos

prazos de entrega, serdo definidos na/s proposta/s de trabalho entregue/s no inicio do semestre;

Nota: perde o direito a frequéncia o aluno que ao total das aulas practicas fixadas para a

disciplina de projecto lil d& um nimero de faltas superior a um tergo.

BIBLIOGRAFIA GERAL

~ Aicher. ‘Sistemas de signos en la comunicagion visual’, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1967.
~ Bonsiepe, G. ‘Teoria e Practica do design industrial’, Lisboa, Centro Portugués de design,
1992.

~ Chaves, N. ‘La imagem corporativa. Teoria y metodologia de la identificacion institucional,
Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1979.

~ Frutiger, A. ‘Signos, simbolos, marcas e senales — elementos, morfologia, representacion,
significacion’, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, coleccion GG Disefio, 1975

~ Hofmann, A. ‘Graphic design manual’, 4° edigdo, London, Academy Editions, 1979.
~ Jones, T. ‘Getting jobs in graphic design’, London, Cassel Publishers Limited, 1988.

~Moles, A. ‘O cartaz’, Sdo Paulo, Editora Perspectiva, colecgao debates, 1990. (0% r
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~ McMurtrie, D. ‘O livro’, Lisboa, Fundagao Calouste Gulbenkian, 1982.

~ Munari, B. ‘Artista e designer’, Lisboa, Editorial Presenga, 1979.
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