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PROJECTO Il - DESENHO INFORGRAFICO

2.° Ano Regime: Semestral — 2°
Ano Lectivo: 2002/2003 Carga Horaria: 6 H T/P
Docentes:

- Regina Aparecida Delfino msd. 2)
Assistente do 2.° Triénio

- Célia Maria Nunes Barreto (ed. 1)
Eq. Assistente do 1.° Triénio

MODULO1 -2H

OBJECTIVOS

= Desenvolver projectos de “sites web” ao nivel da estrutura;

= Desenvolver projectos de “paginas web” ao nivel do conteldo e da conectividade;

= |Implementar codigo HTML estruturado para “paginas web” com contetdos dinamicos,
= Produzir um “site web” consistente com a sua documentagao de projecto.

CONTEUDOS:

1. Desenvolvimento de projectos hipermédia (revisao e ampliagao)

1.1. - O caderno de encargos: 0 modelo do produto hipermedia;

1.2. - A documentagdo de projecto: 0 modelo da audiéncia, a norma grafica, a
arquitectura hipermédia e as estruturas de Layout,

1.3. - Gestdo do desenvolvimento: bibliotecas de mediaticos.

2. Programagao HTML avangada

2.1. - Utilizagdo de modelos padrao;
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2.2. - Complementos avangados de Linguagem HTML;
2.3. - Politicas de busca automética; @
2.4. - Politicas de balango mediatico.

3. Controlo de Layout e de Interacgao

3.1. - Técnicas de CSS2 (norma 2 de Cascade Style Sheets);
3.2. - Técnicas de JavaScript;

METODO DE AVALIAGAO

Cada aluno devera desenvolver e realizar um projecto hipermédia de acordo com um caderno de
encargos da sua autoria e constituido por um minimo de 20 e um maximo de 50
hiperdocumentos. A avaliag&o incidira sobre as apresentagdes do caderno de encargos, do

projecto e do produto resultante.
MODULO2 - 4H

OBJECTIVOS

Pretende-se, através de uma pratica projectual, desenvolver no aluno:

= capacidade de solucionar eficaz e criativamente as proposta apresentadas;

= aprofundamento dos conhecimentos dos softwares graficos e capacidade de exploragéo
criativa dos diferentes softwares de modo a comunicar mais adequadamente as ideias

dos projectos;

» capacidade de conseguir achar novas solugdes perante problemas concretos de design

grafico/comunicagao.

METODOLOGIA

Pretende-se neste semestre aprofundar os conhecimentos adquiridos ao nivel do projecto e
metodologia projectual, através de uma aplicagdo num projecto global.
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Ao envolver diversas vertentes e aplicagdes graficas, este projecto exigira uma forte estruturagéo 7
do problema apresentado, e implica desde um estudo e avaliagdo das necessidades e /
problemas decorrentes, forma de desenvolvimento do produto e de alternativas, até a realizagao )

de maquetes em softwares adequados e acompanhadas de memoria descritiva e justificativa do

produto.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

= Avaliagdo continua, incidira sobre os projectos desenvolvido durante o semestre, além

da assiduidade e a participagdo em aula.
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