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OBJECTIVOS

Na disciplina de Informatica | pretende-se fazer uma introdugéo a linguagem de programagao
HTML (Hyper Text Markup Language) especificamente na area do projecto hipermedia. Através
de exercicios praticos desenvolvidos em sala de aula procura-se a elaborargdo de
hiperdocumentos.

Organizagao dos Conteudos:

V.

Conceitos Gerais
1.1 Conceito e natureza de um "browser".

Introdugdo ao Web-Design

2.1 Conceito de documento WEB e de "site" WEB;

2.2 Paginas, hiperligagdes e hipermediaticos;

2.3 Design e Arquitectura como elementos basicos de projecto;
2.4 Alinguagem HTML e a sua estrutura basica.

Introdu¢do ao HTML

3.1 Estruturas de Texto (cabegalhos, paragrafos e listas);
3.2 Controlo Entipologico (corpo, estilo e fonte);

3.3 O uso das cores no texto e no fundo;

3.4 Imagens e sua referéncia;

3.5 Padrdes de repetigdo e imagens de fundo.

3.6 As Hiperligagdes de texto;

3.7 Introdugao as Tabelas.

Processamento digital de imagem
41 Digitalizagao de Imagem;
4.2 Compresséo ndo conservadora (formato JPEG);
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4.3
44
45

Técnicas de Redugao de Paletas;
Compress&o conservadora (formatos GIF);
Imagens animadas (GIF's animados).

V. Aplicagoes Praticas de HTML

51
5.2
5.3
54

Gestao de layout por tabelamento;

Tabelas com "multispanning”;

Tabelas dentro de tabelas;

Imagens com mapeamento de hiperligagdes.

Vl. Tépicos avangados e extensdes a programagao HTML

6.1
6.2
6.3
6.4

Frames e Consolas;

Alguns apontamentos de Java Script;

Alguns apontamentos de CSS (Cascading Style Sheets),
Complementos de HTML.

VIl. Concepgéo e Implementagao de Hiperdocumentos

31
3.2
3.3

Utilizag&o de Frames e Consolas;
Utilizagdo de Java Script;
Utilizagao de CSS.

Método de Avaliagao

Cada aluno devera desenvolver e realizar um projecto hipermédia constituido por um minimo de
6 e um maximo de 24 hiperdocumentos. A avaliagao incidira sobre as apresentagbes do projecto
e do produto resultante.
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OnLine

http:/iwww.himlhelp.com

hitp://www.w3.0rg
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