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OBJECTIVOS

Desenvolver 0s objectivos especificos dos anos terminais do ensino secundario, ajustando nos
alunos a problematica criadora e investigadora do design industrial em geral e do desenho
grafico em especial.

O design enquanto participante nas ciéncias humanas.

Promover o caracter interdisciplinar ndo abdicando da indole indutora para a reflexao e
investigagao.

Ciencializar para as potencialidades do design como meio de transformagao e de renovagao do
ambiente e da qualidade de vida.

Desenvolver capacidades criticas e interventivas perante os elementos do mundo envolvente
enquanto processo criativo. Desenvolver acgdes de organizagdo, pesquisa e articulagéo no
campo da actividade projectual.

Desenvolver capacidades integradoras utilizando metodologias proprias do design de
comunicagao.

CONTEUDOS

Antecedentes do design como actividade projectual e seu relacionamento com a sociedade, a
economia, a estética e a cultura em geral.

A Bauhaus: objectivos e repercurssoes.

Relacionamento do design com a revolugao industrial.

Movimentos sociais artisticos e tecnologias convergentes para a definigao do design.
Conceitos e uma teoria disciplinar do design.

A definigao e as fungdes dos produtos industriais.

Fungdes estético-formais.
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ldentidade corporativa, design corporativo.

Inicio, conceitos, imagem e estrtégia da identidade corporativa.
O design de interface.

Design, computador e criatividade.
Alguns métodos cognoscitivos do design.
Semiotica e design.

Reflexdes sobre hermenéutica e design.
Reflexdes sobre re-design e metadesign.
A metodologia e disciplinas auxiliares.
Styling e Kitsch.

Reconhecimento do design grafico como uma disciplina das ciéncias do ambiente humano e
planificagdo ambiental.

A importancia das varias escolas de design e seu contexto social, economico e politico.
Andlise da fungdo e teoria da utilidade. O design nos média.

Analise da evolugao das nogdes respeitantes ao advento do design como disciplina projectual.
As transformagdes consequentes da revolugao industrial.

Diferenciagao e complementaridade dos objectivos das artes plasticas, arquitectura e design.
Caracterizagao profissional do designer.

O objecto grafico como comunicagao. A importancia e reconhecimento da actividade perceptiva.
As descobertas da Gestalt.

Reconhecimento da relagao emissor/receptor. Tipologia da imagem.

METODOLOGIA DO ENSINO APRENDIZAGEM

A metodologia utilizada na disciplina é a exposi¢do de conteudos programaticos acompanhada
de estimulagdo de participagdo reflexiva e discussao critica. Utilizagdo de materiais auxiliares
didacticos.

METODOS DE AVALIAGAO

A avaliagdo sera realizada através de pequenos trabaihos escritos durante o semestre e
abordando a tematica curricular. Teste global a realizar no fim do semestre. A participagao activa
nas actividades lectivas sera contudo apreciada e valorizada.
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Relativamente as competéncias a avaliar serdo:

¢ Exposicao escrita e oral coerente e fundamentada dos conteudos programaticos;

¢ Capacidade de reflexdo e de aplicagdo dos trabalhos tedricos efou praticos
solicitados, com o grau de profundidade adequado;

+ Aavaliagao sera continua;

O regime de frequéncia e avaliagao curricular sera aquele que decorre do regulamento do IPT.
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