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OBJECTIVOS

Proporcionar aos alunos os fundamentos basicos dos métodos matematicos habitualmente
utilizados em outras disciplinas do curso. Dotar os alunos de conhecimentos de modo a que
estes possam desenvolver todo um esquema mental de andlise e de raciocinio que lhes
permita conceber e implementar solugdes para diferentes problemas.

PROGRAMA

CAPITULO 1. - NUMEROS REAIS E FUNCOES REAIS DE UMA VARIAVEL REAL
1.1. Revisdes sobre: proposi¢des; condi¢des; operagdes ldgicas; conjuntos; produto
cartesiano; logaritmo e exponencial; indugao; trigonometria.
1.2. Nogoes de topologia em IR.
1.3. Defini¢ao de fungéo.
1.4. Fungdes injectivas e determinacao de fungao inversa.
1.5. Composicado de fungoes.
1.6. Fungdes pares, impares, periddicas e limitadas.

CAPITULO 2. — LIMITES E CONTINUIDADE DAS FUNCOES REAIS DE UMA VARIAVEL REAL
2.1. Definigao de limite.
2.2. Limites Laterais.
2.3. Teorema relacionando os limites laterais com o limite.
2.4. Propriedades dos limites.
2.5. Limite de sucessao.
2.6. Fungdes continuas.
2.7. Alguns teoremas sobre fungdes continuas.
2.8. Teorema de valores intermédios.
2.9. Teorema de Weierstrass.
2.10. Fungées mondtonas.

CAPITULO 3. — DERIVADAS DAS FUNCOES REAIS DE UMA VARIAVEL REAL
3.1. Definicao de derivadas.
3.2. Alguns teoremas relativos a fung¢des derivaveis.
3.3. Diferencial de uma fungao.
3.4. Calculo de derivadas.
3.5. Interpretagdo geométrica de derivada. \
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3.6. Interpretagdo geométrica de diferencial.

3.7. Fungdes regulares.

3.8. Teorema sobre fungdes regulares.

3.9. Indeterminacdes.

3.10. Fungdes convexas e concavas.

3.11. Teoremas relacionadas com fung¢des convexas e coOncavas.
3.12. Assimptotas.

3.13. Determinagao do grafico de uma fungao.

3.14. Médximos e minimos de uma funcgao.
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METODO DE AVALIACAQ

A avaliagdo de conhecimentos desta disciplina é feita por frequéncia e/ou exame, a realizar
no final do semestre. As provas sdo classificadas de 0 a 20 valores e englobam toda a matéria
leccionada.

O aluno é aprovado se obtiver classificagdo igual ou superior a 10 valores.

Se o discente reprovar em época normal, pode propor-se ao exame da época de recurso

(prova com as mesmas normas da época normal), que decorrera em Setembro.
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