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Objetivos de Aprendizagem

1)Adquirir competéncias no desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moéveis. 2)
Desenvolver apps para dispositivos moveis multiplataforma com Flutter. 3) Desenvolver apps
para dispositivos moveis com Android Studio e Applnventor.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1) Adquirir competéncias no desenvolvimento de aplicacdes para dispositivos moveis. 2) Utilizar
ferramentas de programacdo com manipulacdo de componentes visuais de interacdo com o
utilizador, layouts, entre outros, e programacéo dos referidos componentes com Flutter. 3)
Trabalhar com ferramentas de desenvolvimento de aplica¢des nativas de dispositivos méveis
para Android (Android Studio e Applnventor).

Contelidos Programaticos

1. Conceitos de desenvolvimento de apps para dispositivos méveis
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2. Desenvolvimento de apps com Flutter e dart
3. Desenvolvimento de apps nativas com Android Studio
4. Desenvolvimento de apps nativas com Applnventor

Conteudos Programaticos (detalhado)

1. Conceitos de desenvolvimento de apps para dispositivos méveis
Mobilidade;
Evolucao dos dispositivos méveis
2. Programacao com Flutter - Dart
Programacéo com widjets
Disposicdo dos componentes no ecran
Widgets basicos:
- Linhas
- Colunas
- Texto
- Imagem
Criacéo de listas
Packages Flutter
Criacdo de Widgets
Armazenamento e atualizac&o de dado em tempo real com
Firebase
3. Programacdo com Android Studio - Java:
XML
Armazenamento em FireBase
Actualizacdes em tempo real
4. Programacdo com Applnventor:
Area de design;
Area de programac&o em blocos;
Propriedades dos componentes;
Manipulac&o de componentes.
Imagem, som, voz;
Canvas; ImageSprite;
Camara; Player; TextToSpeech; SpeechRecognizer;
Servigos de traducéo.

Metodologias de avaliagcéo

A avaliacéo por frequéncia da disciplina consiste na realiza¢éo de 3 exercicios de avaliagéo,
cada exercicio com peso de 10% da avaliagdo (peso dos exercicios de avaliagdo - 30%) e na
realizacdo de um projeto de avaliagao final (70%). A classificagao final da UC resulta da média
ponderada dos varios momentos de avaliagdo. A nota minima de cada momento de avaliacéo é
de 7 valores. O aluno obtém aprovacao a UC, estando dispensado de Exame, de acordo com o
disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do regulamento Académico do IPT.

A avaliacdo em exame/exame recurso/exame época especial, consiste na realizacdo de projeto
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pratico (100%). O aluno obtém aprovagéo a UC, de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12,
do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT.

Software utilizado em aula

MIT App Inventor; Android Studio; Flutter; Moodle.

Estagio

N&o aplicavel

Bibliografia recomendada

- Cheng, F. (2019). Flutter Recipes : Mobile Development Solutions for iOS and Android. (Vol. 1)..
1, aPress. Berkley - USA

- Kamariani, F. e Roy, K. (2016). App Inventor 2 - Essentials. (Vol. 1).. 1, Adobe Press. New
Jersey

- Queirds, R. (2016). Desenvolvimento de Aplicagdes com Android Studio. (Vol. 1).. 1, FCA.
Lisboa

Coeréncia dos conteldos programéaticos com os objetivos

Os conteldos programaticos estao em coeréncia com os objetivos da unidade curricular,
atendendo respetivamente aos pontos dos conteldos versus obijetivos:

lvsl

2vs?2

3vs3e4

Metodologias de ensino

Sessdes presenciais, has quais serdo ministradas aulas teérico-praticas e de pratica laboratorial.
Estdo também previstas sessdes de orientacao tutorial.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos de aprendizagem da unidade curricular séo atingidos através da realizacdo de um
leque variado de exercicios praticos, permitindo desta forma que os alunos solidifiquem as
competéncias adquiridas.

Lingua de ensino

Portugués
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Pré-requisitos

N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o aplicavel

Observacgbes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacdao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;

12 - Garantir padrdes de consumo e de producdo sustentaveis;

Docente responsavel

Assinado de

Va SCO forma digital por

Vasco Silva
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