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OBJECTIVOS:

O programa da disciplina de Desenho tem por finalidade dar continuidade as praticas e aos
conhecimentos adquiridos pelos alunos no sistema de ensino unificado e secundario, bem como,
aprofundar as suas mestrias, por ordem a serem capazes de comunicar eficazmente nos dominios visual
e gréfico e tendo em conta o ambito superior dos estudos e do curso onde se inserem.

O primeiro médulo do programa recorre ao desenho de observacao, a mimese e analogia como modos
de apreender conceitos formais e espaciais, tendo como elemento construtivo a linha.

O segundo, recorrendo a procedimentos controlados do registo, pretende deduzir processos de
mutabilidade e transformacao da forma, com recurso ao desenho assistido por computador.

1. Desenvolvimentos das capacidades de observacdo, representacdo e expressao através do

desenho.

2. Dar continuidade ao processo de experimentacao grafica, meios e técnicas como modo
empirico de apreensao de conceitos da linguagem grafica.

3. Desenvolver os procedimentos de analise da forma de modo sistematico.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

MODULO 1 - Desenho de observacao
1. O Campo Visual
1.2 Elementos do campo visual

1.3 Morfologia e sintaxe gréficas

2. Desenho, Representacao,Gestalt

3. Registos Presentativos e Representativos
3.1 Reproducao e Composicao

3.2 Modelo iconico e natureza do iconico

3.3 Reproducao analitica e nao analitica
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4. Registo, espaco, tempo

4.1 Afinidade, unicidade, ruptura

4.2 Posicionamento e ponto de vista

4.3 Equilibrio e tensao

4.4 Deslocacao, sequéncia e movimento

4.5 Ritmo

3 Expressao e Conteudo

4.6 Planos da substancia e da forma, na expressao e do contetido

4.7 Alteracoes e manipulagoes da expressao e do conteudo

Médulo 2 - Procedimentos controlados do Registo
5 Outros procedimentos

5.1 Dimensao, escala e propor¢ao

5.2 Dilatacao e contrac¢ao

5.3 Elipse e hipérbole

6 Mutacao por simplificacao

6.1 Nivelamento e acentuacao

6.2 Subtraccao e adicao

6.3 Igualdade e semelhanca

6.4 Simetria

6.5 Repeticao, modula e padrao

7 Desenho Assistido por Computador

7.1 Introducao as ferramentas do sistema CAD (2d)

7.2 Ferramentas de Desenho e de Modifica¢ao
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= RUSKIN, Jonh - The Elements of drawing. Nova lorque: Dover, 1971

= SIMPSON, lan — Drawing: Seeing and observation. Londres: A&C Black Publishers, 1992
= WONG, W. - Principios da Forma e Desenho. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001

= ZUNZUNEGUI, S. - Pensar la imagen. Madrid : Catedra, 2003

Webgrafia
=  www.diariografico.com

= http://dedsign.wordpress.com

METODOS DE AVALIAGAO:

Avaliacao Continua

Para se integrarem na avaliagao continua os alunos tém que ter, no minimo, presenca em 2/3 das aulas
leccionadas, a nao satisfacao deste critério implica automaticamente a exclusao de exame.

=  Trabalho 1- 25%
= Trabalho 2 -30%
= Trabalho 3 -40%
= Presenca nasaulas-5%

Dispensam de exame 0s alunos cuja média de todas as componentes de avaliacao, seja superior ou igual
a 10 valores.

Avaliacao final
= Portfdlio (t1+t2+t3) com apresentacao.
O exame abrange todos os pontos do programa da unidade curricular

Sao aprovados em exame os alunos cuja média ponderada do trabalho seja igual ou superior a 10
valores.

OBS: Os enunciados do trabalho pratico estarao disponiveis na reprografia a partir da 2.2 semana de
aulas.
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