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Objetivos de Aprendizagem

1. Apresentar uma vis&o critica sobre a contetido audiovisual.

2. Compreender a sua composigdo como contelido multimédia.

3. Entender o conceito de imagens em movimento como veiculo de comunicagio.
4. Abordar a linguagem audiovisual como forma e conceito.

5 Executar a construgdo de narrativas.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Apresentar uma visao critica sobre a contetido audiovisual.

2. Compreender a sua composigao e formatos como contetido multimédia distribuide em
diferentes plataformas

3. Entender o conceito de imagens em movimento como veiculo e suporte de informagéo e
comunicagdo, devidamente ajustado para a plataforma de distribuigcio.

4. Abordar a linguagem audiovisual como forma e conceito, dominando as técnicas de edigéo
através de ferramentas adequadas {Software NLE), na sua componente de video, audio ocu com
o reforco arafico (animado) como complemento de informagfo na narrativa.
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5, Executar a construgo de narrativas e animagdes visuais, dominando as técnicas e
ferramentas (Softwares) de produgfo audiovisual e a sua distribuigdo.

Contetdos Programaticos

1. A Linguagem audiovisual.

2. A Camara video e o audio.

3. Edicio de Video e de audio.

4, Desenvolvimento de conteados para diferentes plataformas.
5. Conceitos intradutérios & pds-produgéo de video.

6. Desenvolvimentos de projetos.

Conteiidos Programaticos {detalhado)

1. A Linguagem audiovisual

a. Narrativas associadas as técnicas de comunicagao.

b. As diferentes formas de comunicacao (manipulagaoc) atraveés do video.
¢. O Audiovisual como contelido muitimédia.

d. Plano, Cena e Sequéncia.

e. Enguadramentos.

f. Composigéo e perspetiva,

g. Movimentos de camara.

h. Flashback, elipse, raccord.

i. Regras de filmagem.

2. A camara Video e o dudio

a, Diferentes tipos de camara e 0 seu manuseamenito.

b. Diferentes tipos de lentes e a sua adequada utilizag&o.
c. Tipos de suportes de informacio e liga¢do de comunicacdo.
d. A relagio entre velocidade/abertura/lso

e. Resolugdes de imagem e codecs de gravagéo.

f. O frame rate (FPS)

g. Aspect ratio na captura

h. O audio

i. A captura de audio

j. Os microfones

k. Os formatos e codecs de audio.

3. Edigao de video e de udio em software NLE

a. Gestdo de conteldos e definigdo da resolugdo de trabalho.

b. Aspect ratio da imagem na edigio {associado a plataforma de difuséo)
c. Workflow dos softwares de edigdo néo lineares (NLE).

d. Técnicas de ingest e Proxy.

. Técnicas de edi¢@o de contelidos em timeline (sequéncia)

f. Sobreposigio do video em camadas e a sua gestio,

9. Técnicas de composicao com elementos graficos.

T

h. Som e os seus formatos.
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i. Edicao de som e a mistura guando em camadas.

j. Edicdo multi-camara.

k. Tecnicas avangados de edigdo.

|. Técnicas de exportagBo como produto de comunicacdo e informacao
m. Formatos e codecs para diferentes plataformas de distribuigio.

. Desenvolvimento de contelldos para diferentes plataformas

. Diferenga da linguagem audiovisual nas diferentes plataformas

. Diferengas na forma de aquisigdo de video consoante a plataforma de distribui¢o.
. Diferencas nos aspect ratio aplicado a cada uma das piataformas

O T 9 K

. Conceitos introdutdrios & pds-producdo de video {em software NLE)
. Grafismos

. Grafismeo animado

. Noges basicas de animacao

. Ligacao entre softwares

. Conceifos basicos de corre¢io de cor e gradagéo de cor (LUT)

© o0 O o

6. Desenvolvimenios de projefos

a. Concegdo e produgio de projetos praticos de video e audio com a aplicacéo de
conhecimentos adquiridos ao longo do semestre, gerindo todo o workflow de captura, produgao e
pés-producdo e distribuicdo.

Metodologias de avaliagdo

Frequéncia (época normal}:

20% Participagfo (realizacfo e entrega de trabalhos durante as aulas)
40% Trabalho pratico final {(nota minima de 10 valores)

40% teste escrito (nota minima de 10 valores)

Epoca Exame e Recurso:

20% exercicios praticos (executados e entregues em aula)
30% Teste tedrico (nota minima de 10 valores)

50% Trabalho pratico (nota minima de 10 valores)

O aluno obtém aprovagdo a UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamente Académico do IPT.

O aluno reprovara por faltas, se nao frequentar 2/3 das auias, de acordo com o disposto no ponto
4 do Artigo 8°, do regulamento Académico do IPT

Software utilizado em aula
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Adobe Premiere Pro
Adobe After Effects
Adobe Audition
Davinci Resolve Studio

Estagio

Nao Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Breslin, J. (2007). Produgéo de imagem e som.. 22 edigdo, Campus. brasil

- Fridsma, L. e Gyncild, B. (2018). Adobe After Effects CC Classroom in a Book. (pp. 1-416). 1,
Adobe Press. EUA

- Grile, J. (2007). As ficées do Cinema. (Vol. 1). (pp. 218). 1, Colibri. Portugal

- Martin, M. (2005). A Linguagem Cinematogréfica.. 1.2, Dinalivro. Lisboa

Coeréncia dos confelidos programaticos com os ohjetivos

Objetivo 1 Vs Contelido 1,2,3,4,5,6
Objetivo 2 Vs Contelddo 2,6
Objetivo 3 Vs Contéudo 3,6
Objetivo 4 Vs Contetido 1,4,6
Objetivo 5 Vs conteudo 1,4,5,6

Metodologias de ensino

Aulas expositivas onde s@o apresentados os conceitos e demonstrados através da visualizacdo
de diferentes tipos de centeldos.

Aulas praticas, aplicacéo de conhecimentos, quer no manuseamenio de equipamento quer
aplicados em software.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1. As aulas expositivas permitem a obtengio de conhecimentos tedricos das diferentes
componentes lecionadas, sendo utilizades diferentes recursos nesse processo.

2. Aulas praticas permitem que os alunos pratiqguem os conceitos adquirido quer no conceito
criativo, quer no manuseamento dos softwares que permitirdo a criagdo do contetido delineado.
Permitindo que essa aprendizagem seja efetuada de uma forma direta e pratica, permitindo
dessa forma que essas metodologias em aprendizagem sejam percetiveis de uma forma mais
intuitiva e direta.

3. O desenvolvimento de um projeto final, ira permitir que os alunos simulem situagdes reais de
desenvolvimento, permitindo-lhes curnprir todas as fases de produgdo de um produto audiovisual.

Lingua de ensino
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Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&ao Aplicavel

Observagoes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educagao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcangar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacéo inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagao;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

11 - Tornar as cidades e comunidades inclusivas, seguras, resilientes e
sustentaveis;

Docente responsavel

Julio Digitally
signed by

Silva  Julio silva
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