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Objetivos de Aprendizagem

1 Compreender vantagens e riscos de transformacgéo da informagéo
em contelido interativo

2 Estruturar navegagio (flowcharts e wireframes)

3 Criar animagdes

4 Desenvolver o layout dos ecrds e a navegacao entre ecras

5 Aplicar conhecimenios usando o software c/mestria

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

1.1 Coligir dados sobre conteudo a desenvolver

1.2 Receber feedback de informadores qualificades

1.3 Analisar solugdes existentes

2.1 Conceber e apresentar visualmente as propostas para contetidos dotados de interatividade
3.1 Animar com acerto e com logica

4.1 Projetar conteidos interativos no modo de prototipagem, integrando sugestdes de melhoria e
realizando as transformagbes ou adaptagdes necessarias
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5.1 Dominar processos, ferramentas/software de desenvolvimento de ambientes/produtos
multimédia interativos; .

Contetidos Programaticos

01) Informacao e interactividade

02) Flowcharts e diagramas: contetidos e interagdo em e entre
wireframes

03) Layout/design dos ecras

04) O Software de design de mockups, a prototipagem rapida
05) Tarefas de aplicagdo

Contetdos Programaticos (detalhado)

01.1) Da informagao estatica aos contelidos dotados

de animacgéo e interatividade e interactividade

0.2.1) Representagéo esquematica de ecras e da interatividade
entre ecras; arquitetura da informacaoc: mapas,
flowcharts, storyboards

0.3.1) Representacio visual expressiva e auto-explicativa
de wireframes

04.1) O interface de softwares de prototipagem rapida e
de design de conteldos interatives; descoberta e
exercitagdo

0.5.1) Designing de um conteldo interativo acessivel

por plataforma mével

Metodologias de avaliagao

*Reallzacdo em aula, de exerciclos e de trabalhos praticos, para demonstragéo de competéncias
e dominio de contelidos. Classificagao expressa de forma qualitativa: Insuficiente, Suficiente,
Bom e Muito Bom.

*Acesso a frequéncia implica participagdo em, pelo menos, dois tergos das aulas
Apresentagio em frequéncia de todos os trabalhos e exercicios propostos, devidamente
concluidos e incorporando as sugestdes de melhoria e de transformagio, dadas durante as
aulas. Classifica¢8o final quantitativa, de zero a vinte valores.

+*Os alunos que ndo cbtenham classificagéo final positiva {dez valores ou mais) em frequéncia,
s&0 admitidos a exame.

*Prova de exame, composta por quesifes e por tarefas.

Classificacéo final quantitativa, de zero a vinte valores.

Os alunos terdo de desenvolver pelo menos dois trabathos, um no ambito dos pdf interativos e
outro que cubra outro sistema, preduto ou plataforma de interatividade.

Peso de cada trabalho: 50%.

Software utilizado em aula
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Software de protctipagem rapida e de criagfo de pdfs interativos.

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- SCHWARTZ, E. (2013). Mobile Prototyping with Axure 7 (Vol. ). (pp. ---—). 2%, Packt Publishing.

Birmingham

- DALIOT, A, (2013). instant Axure RP Starter (Vol. l). (pp. -—- ). 12, Packt Publishing.
Birmingham

-~ HACKER, W. (2013). Mobile Prototyping with Axure 7 (Vol. I). (pp. -----). 12, Packt Publishing.
Birmingham

- =, U, (0). Mobile Design Book of Trends 2015 & 2016 Acedido em 31 de janeiro de 2017 em
www.uxpin,com/studio/ebooks/mobile-ui-ux-design-trends-2015-2016/

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

01) VS 1

01) +02) + 03) VS 2
02) VS 3

03) +04) VS 4

04) + 05) VS 5

Metodologias de ensino

| Aulas tedricas : conceitos (multimédia, design e
interatividade)

Il Apresentac@c/discussao sobre produtos interativos
IIt Aulas praticas: sketching e exercitagio

IV Aulas de aplicag&o: design

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

VS 1
VS 1
Nnvs2vs3vs4
IVVS5

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos
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N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

N&o Aplicavel

Observagoes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacgdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcancgar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
12 - Garantir padrées de consumo e de produgao sustentaveis;

Docente responsavel

Joao Manuel Assinado de forma
digital por Jodo

de Sousa Manuel de Sousa -

Nunes da Nunes da Costa Roa L
Dados: 2022.11.30
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