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Unidade Curricular: Introducao a Programacao

Curso: Engenharia Informatica
Ano: 1° Regime: Semestral ( 1°)
Ano Lectivo: 2009/2010
Carga Horaria Total:
Horas de Contacto: T:28; PL:42; OT:5; O5
Créditos: 6 ECTS
Area: Programacdo e Computacdo
Docentes: Antonio Manuel Rodrigues Manso — Professor Adjunto
Pedro Miguel Aparicio Dias — Equiparada a Assistente de 1° Triénio

Nuno José Valente Lopes Madeira — Professor Coordenador

Objectivos:

« Compreender o funcionamento interno dos computadores e a sua programagao;
e Aplicar os conceitos basicos da programacdo de computadores;

e Desenhar e desenvolver algoritmos para resolugao de problemas;

« Resolver problemas utilizando o paradigma de programacao procedimental;

o Implementar os algoritmos numa linguagem de alto nivel.

Programa:

« Conceitos de computacdo e computadores;
e Algoritmos e linguagens;

« Manipulagao de informacao;

e Estruturas de decisao condicional;

e Estruturas de repeticao;

e Estruturas de dados compostas;

* Modularidade;

« Algoritmos iterativos e recursivos;

e Programacao em linguagem C

Pré_(;rrama de Introdugdo a Programagao



Métodos de Avaliacdo:
s A avaliacdo é composta por trabalhos praticos com o peso total de 40% e uma frequéncia

ou exame individual com o peso de 60%.
« A frequéncia das aulas praticas e a realizagao trabalhos praticos de avaliagdo sdo
obrigatorios para o aluno obter aproveitamento na disciplina.
Avaliacao pratica:
e Os trabalhos praticos sao realizados individualmente ou em grupos de dois alunos.
e Todos os trabalhos sao sujeitos a apresentacao e discussao.
Avaliacdo teorica:
» S0 sdo admitidos a prova escrita os alunos que realizem os trabalhos praticos que cumpram
0s objectivos minimos propostos.
* A frequéncia e o exame escrito ndo tém consulta.

Bibliografia:

e Linguagem C. Luis Damas. FCA, 1999

O Docente Responsavel,

(Antonio Manuel Rodrigues Manso)

Professor adjunto

B _P_mgrama de Introducdo a Programacao



