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INTRODUCAO:

Far-se-a a introducao a ferramentas e conceitos base na drea de processamento electrénico de textos e
desenho vectorial e bitmap.

OBJECTIVOS:

= (aracterizar as categorias em que se divide a imagem digital;
=  Adquirir conhecimentos e competéncias no dominio da imagem digital;
= Conhecer os principais tipos de hardware e software existentes na imagem digital;

= Adquirir conhecimentos e compreender o modo de funcionamento dos softwares especificos
utilizados;

= Perceber os factores que caracterizam a imagem digital;

= Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor
existentes;
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= Compreender e seleccionar os formatos de imagem mais adequados consoante o tipo de
utilizacao a que se destinam;

= Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor
existentes;

* Promover a compreensao dos termos técnicos mais importantes associados a imagem digital;

METODOLOGIA:

Apresentacao de contelidos e exercitacao pratica desses mesmos contetidos.

Pretende-se desenvolver, mediante o uso de software especifico e a execucao de pequenos exercicios
intermédios e um final, o dominio das técnicas base empregues na producao grafica de textos a nivel de
processamento electrénico e na criagdo, edicao e tratamento de imagens vectoriais e bitmap para
material impresso através de projectos de desenho.

Programa da unidade curricular de Introdugao as Aplicagoes Grificas - 1/3



DESIGN B GeCNOLOGIR
ORS ARGES GRAFICAS

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

* Introducao a Informatica

*= Nogoes de hardware e de software.

= (riacao e edicao de um ficheiro de texto.

* Emprego das regras tipograficas.

* O dominio dos programas graficos para a produgao;

= Imagem digital;

= Distingao entre imagens bitmap e vectoriais

= Edicao e elaboragao de imagens vectoriais (introducao ao software Adobe lllustrator).
= Apresentacao do programa e introducao a interface.

= (O ambiente de trabalho. Definicao do documento.

* Introducao e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas e criacao
de pdgina de desenho (artboard).

» Aferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagao e manipulacao de paths -
pontos de dncora e tensores de bézier - seleccao e agrupamento das pegas-objectos

= Transformacao e distor¢ao de objectos - Escala, rotagao, perspectiva e fusao de objectos.
= Uso de cor e gradientes - Modelos e sistemas de cor utilizados por este software

= Painéis

= Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

= Associacao e inclusao de ficheiros bitmap.

BIBLIOGRAFIA:

» Adobe Creative Team (2008). Adobe lllustrator CS3: Classroom in a book: guia oficial de treinamento.
Porto Alegre, Bookman.

=  BLACKWELL, Lewis (1992). La tipografia del siglo XX. Barcelona, GG.
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=  CARTER, Rob (1999). Tipografia de Computador 3: Cor & Tipo. Lisboa, Destarte.

= (CARTER, Rob (1999). Tipografia de Computador 4: Tipografia Experimental. Lisboa, Destarte.

= DALY, Tim (2000). Fotografia: Digital: Um Guia Prdtico. Lisboa, Livros e Livros.

= DONDIS, D.A. (1984) (5.2 ed.). La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto visual. Barcelona, GG.
= DUPLAN, Pierre e JAUNEAU, Roger (1992). Maquete et mise en page. Paris, édifions du Moniteur.

= FABRIS-GERMANI (1973). Color, proyecto y estética en las artes grdficas. Barcelona, Don Bosco.

= FRUTIGER, Adrian (1981). Signos, simbolos, marcas, senales. Barcelona, GG.

=  GERMANI-FABRIS (1973). Fundamentos del Proyecto Grdfico. Barcelona, Ediciones Don Bosco.

=  GORDON, Bob; GORDON, Maggie. (2003). O Guia Completo do Design Grdfico Digital. Lisboa, Livros
e Livros.

=  GRAIG, James (1987). Produgdo grdfica. Sao Paulo, Nobel.
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= HEITLINGER, Paulo (2006). Tipografia: origens, formas e usos das letras. Lisboa, Dinalivro.

= JOHANSSON, Kaj; LUNDBERG, Peter; RYBERG, Robert (2004). Manual de Produccién Grdfica -
Recetas. Barcelona, GG.

= KIPPHAN, Helmut (ed.); (2001). Handbook of Print Media,; Technologies and
Production Methods. Berlim, Springer-Verlag.

= LELIS, Catarina (2009). lllustrator CS3 & CS4 - Curso Completo. Lisboa, FCA - Editora de Informatica,
Lda.

= NOGUEIRA, Mario M. e ROCHA, Carlos (2001). Edicao Electrénica. Panordmica das Artes Grdficas Il
Lisboa, Platano Edi¢oes Técnicas.

=  SWANN, Alan (1992) (2.2 edicao). Bases del Diserio Grafico. Barcelona, GG.

= Adobe
http://www.adobe.com

= <http://foto.sapo.pt/p3>
» <http://www.columbia.edu/acis/dl/imagespec.html>

* <http://www.adires.com/~castleman/PixelPage.htmI>

METODOS DE AVALIAGAO:

= Avaliagao continua dos trabalhos desenvolvidos, nas aulas, ao longo do semestre.
= Trabalhos préticos: para exercitacao pratica e avaliacao do software ministrado

= A classificacao resultard da avaliacao dos trabalhos de exercitacao prética. Estardo aprovados
todos os que obtiverem a nota minima de 10 (dez) valores.

® Perde o direito a frequéncia o aluno que dé um numero de faltas superior a 1/3 de aulas. Os
trabalhadores-estudantes deverao acertar com o docente a metodologia a adoptar para que haja
o acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrdrio perdem o direito a frequéncia.
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