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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:
O aluno deve ser capaz de:

* dominar a sintaxe visual inerente ao design gréfico

= adquirir uma literacia visual grafica abrangente de modo a que possa desenvolver os mais
variados projectos de design grafico

= escolher, hierarquizar e manipular elementos tipograficos de um projecto grafico

= desenvolver projectos de identidade institucional

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

* Introducao ao design grafico: sintaxe e literacia visual

=  Forma, linha, contorno e preenchimento, forma e fundo, textura, cor
» Letra, palavra, frase, texto

= Textoeimagem

= |dentidade institucional

METODOS DE ENSINO

= Aulas tedricas de introducao aos exercicios praticos auxiliadas com projec¢ao em datashow dos
conteudos programaticos

= Elaboracao de varios exercicios praticos curtos que contribuam para a criacao de uma literacia
visual associada ao design grafico; acompanhamento da elaboracao dos projetos

= Na aula seguinte a da entrega de cada exercicio, sera feita uma analise critica aos trabalhos dos

alunos
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METODOS DE AVALIAGAO:

e Avaliacdo continua formativa; nas aulas.

e Avaliacéo final (somativa) dos projectos solicitados.

0 aluno nao podera ser avaliado, sem ter efetuado os projetos propostos pelo professor.
A classificacao final resulta da ponderacao de ambos os tipos de avaliacao contudo, a participacao

activa nas actividades lectivas sera apreciada e valorizada.

O regime de frequéncia e avaliacao curricular (Frequéncia e Exames) sera aquele que decorre do

regulamento da ESTT.
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