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DOCENTES Equiparada a Assistente do 2.° Triénio Maria Joao Bom Mendes dos Santos

OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

Sensibilizar para o papel do Design e do designer na nossa sociedade;

Desenvolver capacidades criticas e interventivas no campo do Design em geral e da Comunicacao

gréfica em particular;

Dotar os alunos de conceitos e metodologias que lhe permitam gerir processos de Design;

Sensibilizar os alunos para fazerem do design e da inovagdo uma pratica quotidiana na obtencao de

resultados positivos na cultura empresarial.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

- Introducao de contetidos que contribuam para uma literacia em Design:

Introducéo a histéria da tipografia e da escrita;

O futurismo, o Dadaismo e o Surrealismo;
O suprematismo e o Construtivismo russos;
O De Stijl;

A Bauhaus;

Jan Tschichold e a Nova Tipografia;

Eric Gill e a Gill Sans;

O Estilo Tipografico Internacional;

Os pioneiros do design digital.

METODOS DE ENSINO:

. Aulas tedricas com apoio de meios audiovisuais;

« Trabalhos em grupo.
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METODOS DE AVALIAGAO:

- A avaliagao incidira sobre os trabalhos tedricos desenvolvidos nas aulas (que valem 50% na nota
final) e sobre a frequéncia (que vale 50% na nota final);

« A participacao e assiduidade sera apreciada e valorizada.

Y
(Dr.2 Maria Jodo Bom des dos Santos - Eq. Assistente 2° Triénio)
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