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#  1.0. INTRODUGAO
S
g% e O programa da disciplina de Desenho tem por finalidade dar continuidade as praticas e aos
b conhecimentos adquiridos pelos alunos no sistema de ensino unificado e secundario,
“% aprofundando as suas mestrias, por ordem a serem capazes de comunicar eficazmente nos
3 dominios visual e grafico, tendo em conta o dmbito superior dos estudos e o curso onde se
= inserem.
S e Todas as sessdes, ainda que de trabalho pratico, serdao devidamente suportadas por
v momentos de descoberta ligados ao processo e ao resultado no dominio gréfico, servindo estas
G concomitantemente como introdugéo a formagéo de indole mais teérica e ao desenvolvimento de
5: ideias, assentes no universo cultural de correntes e de praticas, no dominio do design e das artes
- graficas.

~  2.0. ORGANIZAGAO

.

o Tendo em conta o curso onde a cadeira se insere, o caracter essencialmente oficinal/projectual da

ot disciplina, bem como a organizacdo semestral e o consequente nimero de sessGes de aula

o previstas, definiu-se uma organizacdo modular em trés médulos, que espelhasse alguns dos
~ @ contetdos e das praticas futuras, actuando o desenho como principio organizador do fazer e do

pensar.

e 0O 1.° médulo do programa recorre ao desenho apoiado num processo de investigacao e de
observacao, para apreender estruturas formais e espaciais passiveis de serem repescadas pelo
design grafico, fazendo assentar os registos e a criatividade numa metodologia propria a
actividade projectual no ambito do design.

e 0 2.°médulo suporta a criatividade sobre estruturas do saber e do fazer, visando conciliar no
processo e nos registos preocupacbes eminentemente estéticas e formais, ao nivel da
composicao, com aspectos precisos de contelido e da sua organizacdo e leitura, ao nivel das
fontes e da organizagao em pagina.

e 0 3.° médulo promove a capacidade para compor, balizando a criatividade e a organizacao
da expressao formal a determinados estilos artisticos ou a movimentos graficos, devidamente
assimilados pelos alunos.
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3.0. OBJECTIVOS E CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

4.0.

MODULO 1 - Desenho de investigacgao e criagao

1.Contactar com elementos inspiradores.

2. Criar vocabuldrio formal a partir de levantamentos.

3. Alicercar a criagio sobre uma base sélida de informacao cultural e gréfica.
4.Conhecer os elementos do vocabulario gréfico e visual (elementos morfoldgicos).

5.Distinguir forma e conteddo.

6.Adquirir conhecimento ao nivel da sintaxe.

7.Levantamento, simplificacdo por nivelamento e acentuagao, figura versus fundo e outros principios orientadores

e de controlo da representacao.

MODULO 2 - Desenho de composicao 1
1.Compor criativamente e subordinado a composicao a regras de paginacao grafica.
2.Demonstrar capacidade para hierarquizar e tornar legivel a informacéo.

3.Conhecer caracteristicas fundamentais de determinados tipos ou fontes.
4.Ser capaz de superar impasse criativo recorrendo aos principios orientadores e de controlo da

representacao.

MODULO 3 - Desenho de composicao 2

1.Compor criativamente e subordinado a composicio a momentos ou movimentos determinantes das

artes plasticas e do design gréfico.

2.Demonstrar capacidade para imitar principios ou discursos graficos recriando-os: redesign da forma e do
conceito.

3.Conhecer as caracteristicas fundamentais de momentos do design e das artes plasticas.

4.Ser capaz de superar impasse criativo recorrendo aos principios orientadores e de controlo da
representacao.

BIBLIOGRAFIA:

® ACASO, M. - El lenguaje visual. Barcelona : Paidos, 2006

= ARNHEIM, R. - Arte e percepcao visual. Sao Paulo : Pioneira Editora, 1984

® BERGER, J. -Modos de ver. Lisboa : ed.70,1996

= DONDIS, D. - A sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo : Martins Fontes, 1997

= EDWARDS, Betty- Drawing on the right side of the brain. Londres : Harper Collins, 1993
® GOMBRICH, E.- Arte e llusdo. Sao Paulo : Martins Fontes, 1986

= KANDISKY, W. - Ponto, Linha e Plano. Lisboa : ed. 70, 1987

= JOLY, M. - Introdugdo a andlise da imagem. Lisboa : ed. 70, 1999

= MASSIRONI, M. - Ver pelo Desenho. Lisboa : ed 70, 1996

Programa da unidade curricular de Desenho - 2/3



Thoms
©
&
O
]
w
]
2
m
L2
o
¢
bt
@
L
1]
g
s
Q
-
@
Q.
=3
4]
2
)
b
W'
@
Him

=3
.

|
e
s
L
"
e

DEe5IGNC LECNOLOGIA
DAS RREES GRAFICAS

= MOLINA, J.J.Goméz - Las lecciones del dibujo. Madrid : Catedra, 1995

= RUSKIN, Jonh - The Elements of drawing. Nova lorque: Dover, 1971

= SIMPSON, lan - Drawing: Seeing and observation. Londres: A&C Black Publishers, 1992
= WONG, W. - Principios da Forma e Desenho. Sao Paulo: Martins Fontes, 2001

= ZUNZUNEGUI, S. - Pensar la imagen. Madrid : Catedra, 2003

OBS: Para cada médulo e sem prejuizo da presente bibliografia que transita do programa desta cadeira de anos
anteriores, podera ser facultada bibliografia complementar.

5.0. METODOS DE AVALIAGAO:

e A avaliagao continua pressupde que os alunos tém que estar presentes, no minimo, em 2/3
das aulas leccionadas. A ndo satisfacdo deste critério implica automaticamente a reprovagao na
pauta relativa a frequéncia.

e Durante o processo de desenvolvimento dos trabalhos ou dos registos implicados em cada
médulo, por iniciativa do Docente e sem prejuizo de questdes colocadas pelos alunos, procede-
se a avaliacdo de caracter formativo, corrigindo problemas registos, e concretizando os
objectivos declarados e envolvidos em cada médulo/exercicio.

e Esta avaliacdo pode ser complementada por informagao de caracter qualitativo visando
enquadrar cada trabalho. A existir, sera levada a efeito imediatamente apds o prazo previsto
para o final/entrega de cada trabalho.

e A frequéncia consiste num momento de avaliagdo sumativa, onde se apresentam
(devidamente organizados) os trabalhos solicitados pelo docente, incluindo os registos que
antecederam o desenho final, mesmo que o Docente os ja conheca e os alunos tenham deles
obtido informacéo qualitativa ou quantitativa, a nivel global ou parcelar.

e Osalunos que faltem a frequéncia ou que reprovem (menos de 10 valores), ficam admitidos
a exame.

¢ Em exame os alunos terdo que apresentar (devidamente organizados) todos os trabalhos
efectuados solicitados pelo Docente, incluindo os registos preparativos, podendo ainda ser
sujeitos a uma prova de registo grafico e/ou escrito, em moldes a definir.

e Da referida prova podem vir a ser dispensados os alunos admitidos a exame que tenham
demonstrado assiduidade as aulas.

e Ostrabalhos serao classificados de 0 a 20 valores e a nota final em frequéncia sera a média
da nota obtida em cada um deles.

o A fraca assiduidade as aulas ou uma presenca que seja inferior a 2/3 das aulas previstas e
leccionadas sera penalizada com a retirada de 2 valores.
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(Dr. Joao Rosa - Professor Adjunto)
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