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INTRODUGAO:

O programa da cadeira de Design Multimédia Il articula-se horizontalmente e verticalmente com os
contetidos e as praticas da do curso de DTAG, implicando como pré requisitos capacidade para operar
software de tratamento/manipulacao de imagem e de desenho vectorial.

FILOSOFIA DE ORGANIZACAO:

Tendo em conta o que se declarou anteriormente, o plano de estudos do bacharelato e da licenciatura
do curso de TAG, bem como o desejavel perfil de formacao dos alunos no final do curso, a cadeira
respeita a formagao a nivel inicial, sendo esta de ambito tedrico pratico.

Assim, o programa da cadeira de Design Multimédia Il compreende o desenvolvimento de conteudos
de filmologia e de praticas de animagao multimédia, ou seja, uma cultua projectual e de linguagem
visual especificas ao projecto, na area multimédia.

OBJECTIVOS:
Conhecer os componentes da linguagem da animacao e cinema (filmologia)
Usar adequadamente os componentes da expressao/narrativa dotada de imagens com

movimento

Conhecer metodologias e processos proprios as animacoes

Planear os projectos fazendo prova dessa capacidade através de registo: guiao visual
Manipular imagens estéticas transformando-as em imagens/discursos com animados
Desenvolver narrativas animadas, dotadas de sequencialidade linear

Articular no espaco e no tempo as presencas, 0 aparecimento e o desaparecimento dos

elementos do campo/palco
Usar com parcimdnia efeitos em animacgoes

Utilizar correctamente as ferramentas de projecto
Desenvolver competéncias especificas para projectos futuros
Apresentar com correc¢ao os resultados
Defender com sentido critico e honestidade as propostas apresentadas
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CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

1.0: INTRODUCAO
1.1. Caracteristicas do Multimédia
1.2.  Produtos e Software multimédia
1.3. Animacgoes
14. Interactividade
2.0. FILMOLOGIA
2.1. Espaco, tempo e campo; enquadramento e pontos de vista. Campo e contra campo. Panoramica
2.2. Tomada de vista; a camara: movimentos de camara, angulacao e ponto de vista
2.3. Pontuacao: take, sequéncia, cena, planos
2.4. Planeamento: guiao escrito e guiao visual
2.5. Transicoes e efeitos
2.6. Estruturas narrativas. Estrutura basica de 3 tempos
2.7. A montagem
3.0. ODESIGN
3.1. Ointerface, o layout
3.2. O conteldo
3.3. Elementos formais especificos
40. SOFTWARE DE ANIMACAO PARA IMAGENS ESTATICAS E PARA TEXTO E DE EFEITOS
4.1. Introducao
4.2. Interface
4.3. Menus e janelas fundamentais
44. Especificacoes de ordem técnica
4.5. Recursos de animacdo
4.6. Recursos de interactividade
ESTRATEGIAS

O programa sera implementado tendo em conta os objectivos definidos e os contetdos listados.

A sua implementacao implica o recurso a aulas tedricas e praticas, que incidem na apresentacao de
exemplos relativos aos contetidos programaticos, nomeadamente os pontos 1.0, 2.0 e 3.0. O ponto 4.0
diz respeito ao contacto visual e manipulacao de um software especifico.

A partir

do conhecimento dos aspectos essenciais de filmologia e do contacto com o software, os alunos

serdo convidados a realizar exercicios de animacao, os quais permitir verificar os seus conhecimentos
praticos e teoricos.

Os exercicios propostos incidirao sobre a construgao de narrativas visuais: um motion graphic a partir de
uma marca grafica previamente fornecida e uma ou duas animagoes com base num flyer ou cartaz.
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METODOS DE AVALIACAO:

A avaliacao na cadeira sera formativa e sumativa.

A avaliacao formativa decorre durante o processo de ensino/aprendizagem.

A avaliagdo sumativa constitui um momento final de avaliacdo de um processo e de um produto, e

decorrera em datas a designar de acordo com a planificacdo feita a longo e a curto prazo,

compreendendo momentos de avaliacao parcelar das tarefas ou exercicios propostos e momentos
finais, como Frequéncia e Exames.

A classificacao minima para aproveitamento positivo e dispensa dos momentos finais é de dez valores.

1- A Frequéncia sdo admitidos os alunos que nao atinjam classificacao positiva na soma das avaliacées
sumativas parcelares, ou porque nao existem elementos de classificacao que permitam a avaliacao
de, pelo menos, um dos exercicios.

2- Na Frequéncia serao apresentados todos os trabalhos/exercicios, bem como os registos
preparatérios necessarios a compreensao e avaliacdo da proposta final. Para além disso, a
Frequéncia compreende a realizacao de um teste, sob a forma de resposta a questoes relativas aos
contetidos programaticos.

3- O exame destina-se aos alunos que por qualquer razao nao foram avaliados em Frequéncia, ou que
nela nao obtiveram classificacao positiva.

Serd constituido por uma prova tedérico-pratica de duracao limitada, na qual os alunos terao que
responder a questoes sobre os contetidos programaticos e realizar uma tarefa ou um exercicio
pratico.

4- O exame de recurso, tal como o nome indica, constitui mais um momento de avaliacao para os
alunos que, tendo sido admitidos ou realizado o exame corrente nao obtiveram classificacao
positiva.

5- O exame de melhoria permite que os alunos, de acordo com critérios que venham a ser acertados
com o Docente, procedam a correc¢des nas propostas apresentadas e classificadas, pelo que
constitui um momento suplementar de avaliacdo, passivel de conduzir a eventual melhoria da

classificacao até ai obtida.
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(Dr. Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa - Prof. Adjunto)
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