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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:
» Desenvolver capacidades para realizar um projeto de webdesign, exigindo o dominio das

linguagens Html e CSS. Desenvolver o dominio de software especifico em webdesign e projetar e

implementar websites.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Linguagem HTML:

« Texto, listas e tabelas

« Formatos de imagens, mapas de imagem

« Hiperligacoes de texto e imagem

= Insercao de CSS (folhas de estilo) em paginas web;
« Atributos de textos, hiperligacdes

« Nocgao de classe, subclasses e pseudo classes em Css

« Apontamentos de Javascript

» Arquitetura da Informacao;

+ Estrutura e organizacao de um site;

+« Mapadosite

= Design de conteudos;

« Layout: Homepage, pdginas secundarias e de contetido

« Navegacdo: convencoes e navegagao persistente
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METODOS DE ENSINO

= Aulas tedrico-praticas, em conjunto, auxiliadas com projecio video dos conteldos
programaticos

= Aulas de préticas laboratoriais para acompanhamento da elaboracao do projeto do website.
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Outros Links
<http://www.w3.org>

<http://www.wpdfd.com>

<http://www.webreference.com/dlab/9705/>

<http://webdesign.about.com>

<http://www.webword.com>
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METODOS DE AVALIACAO:

Os alunos deverdo desenvolver dois exercicios praticos em grupo ou individualmente. O primeiro
exercicio consta de um projeto para um website; e o segundo na producao e implementacao do
mesmo. A avaliacdo continua incidira sobre os dois exercicios referidos e um teste individual. Os
exercicios praticos tém uma ponderacao de 30% e 50%, respetivamente, o teste individual 20% na
avaliagdo. Tanto em exame como em recurso a avaliacdo exigird sempre os 3 elementos de

avaliacao.

Quanto aos trabalhadores-estudantes deverdo acertar com a docente a metodologia para realizagao
dos projetos, de modo a serem admitidos a exame. Sem este compromisso, e sem a realizacdo

efetiva dos trabalhos préticos, propostos e acordados, tem lugar a exclusao do exame.

Relativamente a assiduidade, terd lugar a exclusdo de exame todo o aluno que nao assista a, pelo

menos, dois tercos das aulas.
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(Dr.* Célia Maria Nunes Barreto — Eq. Assistente 2.2 Triénio)
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