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ENQUADRAMENTO

A comunicacao € uma variavel da estratégia comercial, que utiliza diversos suportes e
expressoes. Hoje em dia sao os suportes que se manifestam graficamente com animacao,
que tém maior destaque e impacto no publico-alvo.

Através de processos de animacéo grafica, é possivel trabalhar elementos e adapta-los a
novas estéticas de comunicagao, através das principais ferramentas e técnicas de efeitos em
video. O software a usar no curso é o Adobe After Effects pela sua facilidde e poténcial na
animacao grafica.

Com o presente curso visa-se incentivar a continuacéo na aprendizagem de processo de
animacdo gréfica. Pretende-se partilhar conhecimentos nesta drea, técnicas e métodos de
trabalho, tendo como base o software Adobe After Effects, obtendo no final do curso a
capacidade de desenvolvimento de projetos desta natureza, a nivel individual e coletivo.

FINALIDADE

Com o presente curso visa-se incentivar a continuacdo na aprendizagem de processo de
animagao grafica. Pretende-se partilhar conhecimentos nesta area, técnicas e métodos de
trabalho, tendo como basc o software Adobe After Effects, obtendo no final do curso a
capacidade de desenvolvimento de projetos desta natureza, a nivel individual e coletivo.

OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER
Adquirir competéncias para a elaboracdo de um animacéo video através das:

- Técnicas de animacdo de imagem video

- Técnicas de animacdo de texto, layers e mascaras

- Metodologias de trabalho inerentes ao software

- Técnicas de animacédo de elementos externos importados
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- Técnicas de correcgdo de imagem video

- Técnicas de animacao 3D

- Diferentes possibilidades na renderizacéo

- Técnicas de sonorizacdo dos projectos e exercicios a elaborar ao longo da formacéo
- Capacidades de trabalho e relacdo em equipa

- Ser capaz de realizar os varios projectos apresentados ao longo da formacgéo na fase de
aprendizagem, antes dos projetos finais

- Ser capaz de elaborar individualmente 1 projecto audiovisual com 0s conhecimentos
adquiridos ao longo da formacéao

- Ser capaz de elaborar em equipa 1 projecto final audiovisual com os conhecimentos
adquiridos ao longo da formacéo

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Apresentacdo da metodologia a aplicar na disciplina
1.1. Apresentacdo dos conteldos da fase de formacéo e respetivos exercicios
1.2. Apresentacao dos projetos finais e seus objetivos

2. Introduc¢éo ao Ambiente de trabalho
2.1. Demonstracao dos objetivos
2.2. Definicdo das dreas do ambiente de trabalho
2.3. Criar projectos, composicbes e layers
2.4. layers e effects :
2.5. Preview e Render
2.6. Personalizar o ambiente de trabalho

3. Criar 1 animagao simples
3.1. Demonstra¢ao dos objetivos do exercicio
3.2. Nogdo da area de projeto e sua organizacdo durante a formacéo
3.3. Criacao e configuracdo de composicao
3.4. Ponto de dncora, posicao, escala, rotagao e opacidade
3.5. Sonorlzagdo simples
3.6. Render da composicéo

4, Animacao de texto
4.1. Demonstrag¢ao dos objetivos do exercicio
4.2. Criacao e formatagéo de texto
4.3. Aplicagdo de efeitos para texto e browse presets
4.4, Aplicagao de motion blur
4.5. Modelagédo da linha de tempo
4.6. Sonoriza¢do da animacao
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4.7. Preview e Render da composicédo
4.8. Animacao texto com “browse presets” através de Adobe Bridge

5. Animacdo com multiplas composicdes (Smart + Kibabo)
5.1. Demonstracao dos objetivos dos exercicios
5.2. Criagao e configuragao das composicdes
5.3. Criacdo das varias composigdes com animacao
5.4. Animacéo final com as vérias composi¢des
5.5. Elaboragao de voz off do projecto
5.6. Sonorizacdo dos projetos
5.7. Ajustes e efeitos finais
5.8. Renders das composicdes
5.9. Efeitos especiais de imagem e blending mode

6. Trabalhar com mascaras
6.1. Demonstracao dos objetivos dos exercicios
6.2. Criacao de mascara com track matte
6.3. Criar e editar méascaras com pen too/
6.4. Linear color key
6.5. Ajustes de cor e afinagbes nas composicbes
6.6. Renders das composigdes

7. Tratamento de video
7.1. Demonstracao dos objetivos do exercicio
7.2. Ajustes nos levefs e color balance
7.3. Correcgdes de cor em areas diferentes
7.4. Retirar elementos do excerto de video
7.5. Render da composicdo com ficha técnica

8. Animacgao com multiplas composi¢des (Animacgao de Infografia)
8.1. Demonstracao dos objetivos do exercicio
8.2. Criacdo e configuracdo das composicdes
8.3. Criacdo das varias composi¢des com animagao
8.4. Animacao final com as varias composicoes
8.5. Introducéo a ferramentas 3D e criacdo de objeto simples
8.6. Sonorizacao do projecto
8.7. Ajustes e efeitos finais
8.8. Render da composicao

9. Metodos basicos de animacao de personagens
9.1. Demonstracao dos objetivos dos exercicios
9.2. Puppet pin tool
9.3. Animacao com pontos de ancora e hierarquias em parent
9.4. Ajustes finais e renders das composi¢bes

Programa da Unidade Curricular de Motion Design 3/1



-1"3%\%“%& ;{; é/:ﬁ estt.] pt
e Escola Superior
‘ﬁﬁo} Y "% de Tecnologia de Tomar
S % mstdule Politéonice de Tomar
10. Animagao em espaco 3D
10.1. Demonstragdo dos objetivos do exercicio
10.2. Criacdo de espaco 3D
10.3. Criacéo e formatacdo de texto 3D
10.4. Accionar sombras em espago 3D
10.5. Render da composigao
10.6. Adicionar e animar camara
10.7. Alterar pontos de focagem

11. Projeto de animag¢édo mais complexo usando os conhecimentos adquiridos
11.1 Render da composicao

12. Projecto final individual

12.1. Aplicagao dos conhecimentos em pratica na elaboracdo de exercicio livre
12.2. Render da compaosicdo

13. Projecto final coletivo

13.1. Estudo e criagdo em grupo de storyboard

13.2. Analise do storyboard e defini¢do de grupos de trabalho
13.3. Planeamento de execuc¢do conforme Timings e storyboard
13.4. Execucéo de trabalhos conforme as fases planeadas

13.5. Montagem final e render

METODOS DE ENSINO

A metodologia a adoptar serd a demonstrativa, através de exercicios praticos
aplicados em cada fase. Recurso a exposicdo tedrico-pratica com recurso a audiovisuais.
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METODOS DE AVALIACAO
- 50% Fase de aprendizagem com os varios exercicios a realizar

- 15% Projecto individual
;j é%ﬁo Rabaga - Assistente Convidado)

- 35% Projecto coletivo
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