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OBJETIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER
* Compreender o processo de desenvolvimento de Ul (User Interfaces - Ul)
para dispositivos moveis
= Aplicartécnicas e boas praticas de design de pequenas Ul para dispositivos mdveis

= Desenvolver um projeto de design de Ul de uma app para dispositivos méveis

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
* Dispositivos méveis e o processo de desenvolvimento de Ul
«  Orientacdes para o desenvolvimento de Ul: Android, i0S e Windows Phone
* Design de interfaces com Adobe lllustrator e Adobe InDesign

*  Projeto de design de uma app para iPad

METODOLOGIA
Aulas expositivas e demonstrativas com apoio audiovisual. Desenvolvimento de exercicios

exemplificando e confirmando os conhecimentos adquiridos. Realizagdo de trabalho de projeto de design

de Ul de uma app para iPad.

BIBLIOGRAFIA E OUTROS RECURSOS
AAVY, Adobe Illustrator C56 Classroom in a Book, Adobe Press, 2012
AAVY, Adcbe InDesign €56 Classroom in a Book, Adobe Press, 2012
BLATNER, David, et al, Real World Adobe InDesign €56, Peachpit, 2012
COHEN, Sandee e Burns, Diane, Digital Publishing with Adobe InDesign CS6, Peachplt, 2013
HOOBER, Steven e Berkman, Eric, Designing Mobile Interfaces, O'Reilly, 2012
MQORE, Rick, Ul Design with Adobe llustrator: Discover the ease and power of using lllustrator to
design Web sites and apps, Adobe Press, 2012
STEANE, Jamie, The Principles & Process of Interactive Design, Bloomsbury, 2014
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TIDWELL, Jenifer, Designing Interfaces: Patterns for Effective Interaction Design, 2.2 edigao, O'Reilly, 2010

WOOD, Dave, Basics Interactive Design: Interface Design - An introduction to visual communication

in Ul design, Bloomsbury, 2014

RECURSOS ONLINE

Android Ul Guidelines
http://developer.android.com/design/get-started/ui-overview.htm|

Digital Publishing Suite / Help and tutorials
https://helpx.adebe.com/digital-publishing-suite/topics.html

i0S Ul Guidelines
https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual/MobileHIG/index htm

Manual Adobe lllustrator CC em formato PDF
http://helpx.adobe.com/pdf/illustrator_reference.pdf

Manual Adobe InDesign CC em formato PDF
http://helpx.adobe.com/pdf/indesign_reference.pdf

Windows Mobile Ul Guidelines
http://msdn.microsoft.com/library/windows/apps/hh465424.aspx

AVALIACAO
1. Avaliacao continua
1.1. Para se integrarem neste método de avaliagdo os alunos deverao cumprir os seguintes critérios:

a) Presencaem, pelo menos, 2/3 (dois tercos) das aulas leccionadas.

b) Realizagdo de todos os trabalhos propostos durante o semestre, com uma classificacio igual ou
superior a 10 (dez) valores.

c) Ostrabalhadores-estudantes, deverdo contactar a professora para acertar a metodologia da
realizacdo dos trabathos. Sem este compromisso, e sem a realizacio efetiva dos trabalhos,
propostos e acordados, apenas poderdo realizar a Avaliacéo final,

1.2. Serdo dispensados da realizacdo da Avaliagao final {Exame), os alunos que obtenham classificacio igual

ou superior a 10 (dez) valores no método de avaliagio continua.

2. Avaliagdo final {nas épocas de exames estabelecidas)
2.1 Serado admitidos os alunos que ndo se enquadrem nos critérios estabelecidos para a avalia¢do continua,

2.2 Aavaliagao final realiza-se mediante a apresentacdo de um trabalho.
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