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Unidade Curricular: Analise de Sistemas

Curso: Licenciatura em Engenharia Informatica
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Créditos: 6 ECTS
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Objectivos:

Esta disciplina concentra-se no estudo de Engenharia de Software, mais concretamente, no processo
de desenvolvimento de Sistemas / Sistemas de Informagdo (Sl). Pretende-se com o programa da
disciplina que os alunos sejam capazes de:
« Compreender as caracteristicas especificas de diferentes modelos do ciclo de vida e a sua
aplicagdo na gestao e desenvolvimento de software.
« Conhecer a notagdo UML e saber como aplica-la durante o processo de desenvolvimento de
um sistema.
Utilizar ferramentas CASE para apoiar a construgdo dos modelos.
Gerar cddigo automaticamente utilizando ferramentas de modelizagao.
Desenvolver um sistema previamente analisado e modelado.

Programa:
¢ Definicao de requisitos de sistemas
¢ UML — Unified Modelling Language
o A Importancia da Modelizagao
o Introdugdo ao UML: Viséo Histérica;

o Fases de desenvolvimento de um Sistema em UML: Analise de Requisitos; Analise do
Sistema; Design (Projecto); Programacéo (implementagéo); Testes.

o A notagdo da linguagem UML
o Vistas

o Modelos de elementos: Classes; Objectos; Estados; Pacotes; Componentes;
Relacionamentos; Mecanismos gerais.

o Diagramas: Diagrama Use-Case; Diagrama de Classes; Diagrama de Objectos;
Diagrama de Estado; Diagrama de Sequéncia; Diagrama de Colaboragao; Diagrama de
Actividade; Diagrama de Componente; Diagrama de Execucao;

o Processos para a utilizagao do UML
o Um caso de estudo
¢ RUP — Rational Unified Process
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Métodos de Avaliacao:

Na disciplina de Andlise de Sistemas a avaliagdo final consiste em duas componentes:

Parte Tedrica: Exame com um peso de 40% da classificacao final;
Parte Pratica: Trabalho Pratico com um peso de 60% na classificago final.

Para efeito de aprovagao na disciplina é fixada a nota minima de 7 (sete) valores em cada uma das
componentes. O acesso ao Trabalho Pratico sera condicionado a frequéncia das aulas.

Na realizagdo das provas de avaliagéo teoricas, sempre que o n° de alunos inscritos for inferior a 5
(cinco), podera ser realizado uma prova oral, em detrimento de prova escrita.

As classificagdes finais sdo expressas na escala de 0 a 20 valores, sendo aprovados os alunos que
obtenham uma classificagao final igual ou superior a 10 (dez) valores.

Bibliografia:

Fowler, M.; UML Distilled, Third Edition (2004); Addison-Wisley — Pearson Education.

BOOCH, G; Rumbaugh, J.; Jacobson, |. (1999). The Unified Modeling Language Guide.
Reading (MA): Addison-Wisley.

FOWLER, M.; Scott, K. (1997). UML Distilled — Applying the standard object modeling
language. Reading (MA): Addison-Wesley Longman, Inc.

RUMBAUGH, J.; Blaha, M.; Premerlani, W.; Eddy, F.; Lorensen, W.; (1991). Object Oriented
Modeling and Design. New Jersey: Prentice Hall, Inc.

SCHNEIDER, G.; Winters, J. (1998). Applying Use Case: A practical guide. Reading (MA):
Addison - Wesley Longman, Inc.

SILVA, Alberto: Videira, Carlos. "UML, Processos e Ferramentas CASE", Centro Atlantico,
2001.

SILVA, Alberto; Videira, Carlos. "UML, Processos e Ferramentas CASE — vol. II", Centro
Atlantico, 2008.

Stevens, Perdita; Pooley, Rob; Using UML; (2006); Addison-Wisley — Pearson Education.
O'Neill, Henrique; Nunes, Mauro; Ramos, Pedro; Exercicios de UML; FCA, 2010

Programa de Anélise de Sistemas pagina 2 | 2



L\m\\u\m_.)mh R Qc\u\\";u
C T e X A\\rZo\>



