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DISCIPLINA DE INTRODUCAO A TECNOLOGIA

Curso: Engenharia Informatica
Ano: 1.° Regime: Semestral (1°)
Ano Lectivo: 2013/2014
Horas de contacto: TP:35; PL:35; OT:5; Carga Horaria Total: 160 h.
Créditos: 6
Docentes: Professor Coordenador José Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador Jorge Morarji dos Remédios Mascarenhas
Professora Adjunta Inés Domingues Serrano
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OBJECTIVOS:

Geral:
No final desta Unidade Curricular, os alunos deverdo demonstrar intuicdo geométrica e capacidades
de interpretacdo, representagdo, comunicacéo e previsdo nos ambientes social, tecnologico e
profissional que envolvem as TIC (Tecnologias da Informagéo e Comunicagao).
Especificos:
« Interpretar aspectos terminolégicos fundamentais no dominio das TIC;
« Descrever a evolugéo das TIC nos ultimos 60 anos e as perspetivas futuras;
« Descrever as areas de competéncia e as profissées do Engenheiro Informatico;
« Demonstrar capacidades de pesquisa, organizagéo e comunicagao de informacgéo;
« Descrever a “Piramide da Inteligéncia” e discutir as suas interligagdes;
+ Demonstrar capacidades prospetivas nos dominios das TIC;
« Utilizar ferramentas de modelagdo e representagéo grafica, 2D e 3D;
+ Representar modelos solidos por metodologia CSG (Constructive Solid Geometry);

« Manipular Superficies por Metodologia B-Rep (Boundary Representation);

PROGRAMA:
Componente Teodrica:

+ As quatro grandes Areas de Competéncia que caracterizam a Engenharia Informatica: Produgéo
de Aplicagdes Informaticas, Especificacéo, Instalacdo e Manutenc&o de Infra-estruturas, Gestao
de Sistemas de Informacéo e Projectos de Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (TIC).

« A dimensao socio-técnica do Engenheiro Informatico: Competéncias Gerais e Especificas; Areas
de actuacéo; Areas de especializag8o; Perspectivas profisionais; Tecnologias especificas.

« Histéria Geral da Computagéo: percursores, figuras marcantes, Historia dos computadores;
Historia dos micro-computadores; Historia dos recursos e redes de comunicagéo, factores de
evolugdo tecnolégica; Lei de Moore.
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Historia da Internet e dos seus sub-dominios: Conceitos de Redes de Computadores; Arquitectura
Cliente-Servidor; Histéria da Internet e evolugéo dos seus servigos; Intranets e Extranets; Histéria
da Web; conceito de Ciberespaco.

Conceitos de “Dado”, “Informagdo”, “Conhecimento” e “Sabedoria’; Conceitos de “Sistema”,
Conceitos de “Processamento de Dados”, “Sistemas de Informaca’o e "Gestdo do Conhecimento”.

Prospetiva e predicdo em TIC: Fatores evolutivos e alavancas de desenvolvimento das TIC
(Demografia, Explos&o da Informagdo, Redes Sociais, Mobilidade e Fenomenos Impactantes);
Projecéo de cenarios futuros, como ferramenta de competitividade pessoal; Recursos de suporte a
atividades prospetivas nos dominios das TIC e afins.

O Universo das Solugdes Informaticas: Infra-Estruturas e Servigos; Back-Office e Front-Office;
nocdes de SCM (Supply Chain Management), ERP (Enterprise Resource Planning) e CRM
(Customer Relationship Management); Negocio Electronico; Comércio Electronico.

Gestéo da Informacéo e do Conhecimento: Técnicas de Pesquisa na Web, de Organizagéo dos
dados e da informacéo e de Comunicagéo Pessoal.

Componente Pratica:

Desenho computacional de sélidos primitivos: prismas, cilindros, cones e toros.

Edicdo de solidos: chanframento de arestas, arredondamento de arestas, transformagéo de
solidos.

Operacdes com solidos: unido, intersecgéo, subtracg&o; construgdo de soélidos complexos;
construcdo de cenarios.

Visualizagdo de solidos: Projeccdes Ortogonais (Vistas e Axonometrias), Projeccbes Conicas;
Colocagao do Observador; Cortes e Secgdes; Perspectivas Explodidas; Inscrices e texturas nas
faces dos solidos.

Manipulacdo de Superficies: superficies extrudidas; superficies de revolugdo; superficies
empenadas; superficies definidas por quatro arestas curvas; superficies definidas por pontos.

METODOLOGIA DE APRENDIZAGEM:

Aulas tedricas em sala de aulas com utilizagdo de projeccéo computacional e aulas praticas em
laboratério de modelag&o computacional 3D.

METODO DE AVALIACAO:

Trés testes laboratoriais (componente pratica) perfazendo 50% da classificacdo final, trés
trabalhos de pesquisa (componente tedrica) perfazendo os restantes 50% da classificagéo final.

BIBLIOGRAFIA:

A fornecer pelos docentes, através de plataforma de e-learning (Moodle), incluindo todo o material
de apoio as aulas, documentacéo digital e abundantes hiper-referéncias Web.

O Docente Responsavel:

-

PW. José Manuel Palma Redes Ramos
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