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Objectivos de Aprendizagem

1. desenvolver um projeto de design de livro adequado as particularidades do seu
contetido; 2. projectar a linha grafica de uma colecg@o de livros; 3.conhecer as
particularidades do fluxo de produgdo de um livro; 4. criar uma abordagem original no
design de livros.

Conteiidos Programaticos

1. Formatos; 2. Design da capa (de edigdo individual e de colecgdo); 3. Grelhas e
conteudos; 4. Partes constituintes de um livro; 5. Hierarquias de informagdo; 6. Livros
multilingues; 7. Texto e iconografia; 8. Técnicas de paginagdo; 9. Livro interactivo; 10.
As profissdes do livro; 11. Projeto final: design de um livro



1. Aulas tedricas auxiliadas com projec¢@o de demonstragdes dos contetidos
programaticos; 2. Aulas praticas com exercicios para experimentagdo dos pontos dos

programas; 3. Acompanhamento dos projectos de Design de Livro.

1. Avaliacio continua durante o acompanhamento dos projectos dos alunos (Peso de 30%
na nota final); 2. Avaliagido somativa de dois projetos de design de livro (Peso de 70% na
nota final)

Nao aplicavel

- Haslam, A. (2006). Book Design. Londres: Laurence King Publishing

- Kinross, R. e Hochuli, J. (2003). Designing books: practice and theory. Londres:
Hyphen Press

- Birdsall, D. (2004). Notes on Book Design. New Haven, USA: Yale University Press
- Tondreau, B. (2009). Layout Design: 100 Design Principles for Building Grids.
Beverly, USA: Rockport Publishers
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