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Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2015/2016

TeSP - Design Multimeédia
Técnico Superior Profissional
Plano: Plano TeSP

Ficha da Unidade Curricular: Edigdo eletronica

ECTS: 5.5; Horas - Totais: 145.0, Contacto e Tipologia, TP:64.0; OT:4.0;
Ano|Semestre: 1{51; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatoria; Interacdo: Presencial; Codigo: 61755

Area Cientifica: Artes

Docente Responsavel
Rui Miguel Sardinha Proenca

Docente e horas de contacto
Rui Miguel Sardinha Proenca
Equiparado Assistente 22 Triénio, TP: 64; OT: 4.0;

Objetivos de Aprendizagem

Dar a conhecer as ferramentas e conceitos base nas areas do processamento electrénico de textos e do
desenho vectorial. Desenvolver competéncias no dominio da aplicacdo para a edicio de texto e para o
desenhe vectorial tanto para o design grafico, como para a tecnologia grafica.

Contelidos Programaéticos

- Introdugdo a Informatica. - Imagem digital; distingdo entre imagens hitmap e vectorial. - Edigio e
elaboragdo de imagens vectoriais {introdugdo ao software especifico). - Modos, modelos e sistemas de
cores.

Conteudos Programaticos (detalhado)

- Introdugdo a Informdtica. - Imagem digital; distingdo entre imagens bitmap e vectorial. - Edigdo e
elaboragdo de imagens vectoriais (introdugdo ao software especifico). - Modos, modelos e sistemas de
cores.

Metodologias de avaliagdo
Continua: Presenca 2/3. Dispensado: nota >=10, Avaliagdo trabalhos préticos. Excluidos avaliagdo final:
assiduidade

Software utilizado em aula
Adobe lllustrator

Estagio
N3o aplicavel

Bibliografia principal

- Adobe Creative Team, . (2012). ,Adobe iflustrator C56: Classroom in a book, New Jersey: Adobe Press
- Adobe Creative Team, . (2012). ,Adobe Hlustrator CC Classroom in a Book, New Jersey: Adobe Press

- Adobe Creative Team, . (2010). ,Adobe Hlustrator CS5: Classroom in a book, New Jersey: Adobe Press
- LELIS, C. (2008} Hlustrator €S3 & €S54 - Curso Completo, Lisboa: FCA - Editora de Informatica, Lda.
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Coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos

Na introducéio a Informatica e com as nogBes de hardware e de software dé-se a conhecer os principais
dispositivos e aplicagbes informaticas (ferramentas) utilizadas na area grafica (nas dreas do processamento
electrénico de textos e do desenho vectorial). Com o conceite de Imagem digital e a distingdo entre
imagens bitmap e vectorial, introduz-se e da-se inicio a ferramenta de desenho vectorial especifica
utilizada, através da edi¢do e elaboracdo de imagens vectoriais. Através da edigio e elabora¢ao de imagens
vectoriais gradualmente mais complexas, obtém-se o dominio desta aplicacdo utilizada para a edi¢do de
texto e para o desenho vectorial nas dreas do design grafico e da tecnologia gréfica, com a caracterizagdo
dos diferentes modos, modelos e sistemas de cores e os formatos de ficheiro utilizados consoante a
utilizagdo a dar ao documento.

Metodologias de ensino

Apresentagdo dos contetidos tedricos com recurso a meios audiovisuais. Execugdo pratica de exercicios
desenvolvidos durante o semestre com acompanhamento tedrico. Criagdo, edigdo e preparacdo de
documentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os exercicios elaborados, incluem de uma forma gradual as funcdes mais impartantes da aplicagio Adobe
llustrator para a criagdo, edigdo e preparacao de documentos para diferentes tipos de utiliza¢do (design
grafico e tecnologia grafica).

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Conhecimentos basicos de informética e de imagem digital.

Programas Opcionais recomendados
Nio aplicdvel

Observacdes

Docente Responsavel
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