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Objetivos de Aprendizagem

Proporcionar uma introdugdo a Analise e Desenho Orientados ao Objeto e metodologias iterativas e evolutivas,
atraves do Unified Process e UML e ainda intreduzir a utilizagdo de padrdes de desenho, A linguagem Java é
atilizada nos tépicos referidos quando necessario. Visdo geral das metodologias XP e SCRUM.

Contetidos Programaticos

Metodologias Ageis XP and SCRUM,; Unified Modeling Language; Andlise e desenho orientados por objetos;
Unified Process; Padries de Desenvolvimento.

Conteudos Programaticos {detathado)
1 - Categorias de Metodologias de Desenvolvimento de Software
- Categorias e caracteristicas das metodologias de desenvolvimento de software

- Visdo geral de metodologias de desenvolvimento de software populares: Waterfall, Scrum, Extreme
Programming, Unified Process

2 — Desenho e Andlise orientados por objetos (O0)
- 0 que é a Analise e o Desenho
- Analise e Desenho orientados por objetos
- A Modelagdo visual - UML

3 - A UML - Unified Modeling Language
- Principios da Modelacgo
- Perspetivas de Arquiteturas orientadas a objetos
- Formas de utilizag8io da UML
- Modelo conceptual da UML
- Os varios tipos de Entidades, Relagtes e Mecanismos Comuns
- Os diagramas da UML
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4 — Processos Iterativos, Evolutivos e Ageis
- Caracteristicas e vantagens do desenvolvimento lterativo e Evolutivo
- O Processo Unificado (UP)
- Fases, Iteragdes e Milestones
- As disciplinas

5 ~ Fase de Concegdo (Inception)
- Caracteristicas
- Duracdo
- Artefactos que se iniciam nesta fase

6 - Requisitos Evolutivos
- 0 que sdo Requisitos
- Categorias de Requisitos
- Requisitos Evolutivos vs. Reguisitos do tipo Waterfall
- Coma encontrar requisitos

7 —Casos de Uso {UCs}
- Atores, Cenarios e Casos de Uso
- Para que servem os Use Cases
- Formatos de UCs (Resumido, Casual, Detalhado}
- Evolugdo dos UCs nas vérias iteragdes

8 — Fase de Elaboragdo
- As varias iteracdes da fase de Elaboragdo
- Os UCs durante as varias iteracdes
- Artefactos iniciados na fase de elaboragio

9 — Modelos de Dominio
- O gue sdo e para que servem
- Classes conceptuais
- Métodos para encontrar classes conceptuais
- Atributos
- Atributos vs Classes
- Modelar com Classes de Descrigdo
- Associacdes
- Métodos para encontrar associacbes

10 — Diagramas de Sequéncia do Sistema {DSSs)
- 0 que s3o0 e para gue servem
- Relacdo entre DSSs e Use Cases
- Nomeagdo de Eventos de Sistena e Operacgdes
- Contractos de Operacdo e suas caracteristicas
- Como criar e escrever Contratos de Operacio
- Os contratos de operacdo no contexto do UP

11 - Requisitos para o Desenho
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- Motivagdo para a passagem para as atividades de desenho

12 - Diagramas de Interacdo
- Notagdo dos Diagramas de Sequéncia e Comunicagdo
- Notacdo dos Diagramas de Interagdo

13 — Diagramas de Classe

- O gue sdo e para gue servem

- Notagdo dos diagramas de classe

- Diagramas de Classes de Desenho
- Classificadores
- Como mostrar atributos no diagrama de classes
- Anotagdes
- OperagBes e Métodos
- Esteredtipos, Profiles e Tags
- Propriedades,
- Generalizagdo, classes e métodos abstractos
- Dependéncias
- Interfaces
- Composicdo e Agregacao
- Constraints
- Associacdo gualificada
- Classe de associacio
- Classe Singleton
- Compartimentos definidos pelo utilizador
- Relagdo entre diagramas de interagdo e digramas de classes

14 - GRASP — General Responsibility Assignment Software Patterns
- Desenho de objetos com responsabilidades
- UML vs, Principios de desenho
- Desenho de objetos: Entradas, Atividades e Saidas
- Responsahbilidades e Orientacdo por Responsabilidade no desenho
- Metodologia GRASP para desenho 00
- Relagbes entre GRASP, Responsabilidades e UML
- Padrdes
- O gue sd0 e para que servem
- Aplicagdo do GRASP ao desenho de objetos
- Creator
- Expert
- Low Coupling
- Controller
- High Cohesion
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Metodologias de avaliagdo
Epoca de Frequéncia:
Nao Aplicavel

Epocas de Exame:
Projeto Prético (100%)
O Projeto tem discussao obrigatoria.

Software utilizado em aula
Visual Paradigm (Community Edition)

Bibliografia recomendada

- Larman, C. (2004). Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and
Iterative Development . -: Prentice Hall

- Booch, G. e Rumbaugh, J. e Jacobson, I. (2005). The Unified Modeling Language User Guide. -: Addison Wesley
- Nunes, M. e O'Neill, H. e Ramaos, P. (2010). Exercicios de UML. Lisboa: Lidel

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

No Cap. 1 sdo tipificadas as varias MDS e s3o descritas genericamente as metodologias XP e SCRUM.
No Cap. 2 sdo apresentados os conceitos gerais de Andlise e Desenho 00.

No Cap. 3 E apresentada a UML, em detalhe.

Do Cap. 4 ao Cap. 13 é apresentada a metodologia UP acompanhada de exemplos concretos.

No Cap. 14 é apresentada uma introducdo aos Padrdes de Software.

Metodologias de ensino
Aulas teorico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de resolucdo de
casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cenarios de utilizacdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de resolucdo de
casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizagdo real.

Lingua de ensino
Portugués

Pré-requisitos
Conhecimento de uma linguagem de programacdo orientada a objetos.
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