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Objetivos de Aprendizagem

Transmitir conhecimentos e conceitos base no desenvolvimentos e teoria de jogos, analisar e desenvolver
jogos na perspectiva de utilizador, entender os conceltos de narrativa e personagens bem como perceber o
processo de desenvolvimento de um jogo.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)
Transmitir conhecimentos e conceitos base no desenvolvimentos e teoria de jogos, analisar e desenvolver

jogos na perspectiva de utilizador, entender os conceitos de narrativa e personagens bem como perceber o
processo de desenvolvimento de um jogo.

Conteudos Programaticos

A histdria e cultura dos videojogos

Aplicagbes de jogos: simulagdo, aprendizagem, divertimento, investigacdo, jogos sérios

A Experiéncia do Utilizador: Jogabilidade, Detalhe, Interacgdo, Exactiddo e Teoria do Divertimento
Contextos de Jogo

Teoria de logos

Processo de design e desenvolvimento de um jogo

Estruturacdo e desenvolvimento de Jogos para web e para dispositivos Moveis

Conteddos Programaticos {detalhado)

A histéria e cultura dos videojogos

Aplicag@es de jogos: simulagdo, aprendizagem, divertimento, investigacio, jogos sérios

A Experiéncia do Utilizador: Jogabilidade, Detalhe, Interacgéo, Exactidio e Teoria do Divertimento
Contextos de Jogo: Mundos, Cendrios, AbstraccOes e Emotioneering

Teoria de logos

Processo de design e desenvolvimento de um jogo

Estruturacdo e desenvolvimento de Jogos para web e para dispositivos Moveis

Metodologias de avaliacdo
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- Componente de avaliagdo tedrica - 40%, nota minima de 8 valores.

- Componente de avaliagdo pratica - 60%, nota minima de 10 valores. (Mini-projeto: 25%; Estrutura de jogo:
25%; Projeto: 50%).

Software utilizado em aula
Plataforma de desenvolvimento Unity / Unreal
Visual Studio

Estagio
n.a.

Bibliografia recomendada

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos
Os contelidos programaticos preveem a aquisi¢do e desenvolvimento de competéncias no dmbito da
literacia digital de modo a atingir globalmente os objetivos definidos.

Metodologias de ensino

Exposicdo dos contetidos programaticos aos alunos com recurso ao método expositivo e demonstrativo.
Analise e resolugdo de casos praticos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos de aprendizagem do curso sdo atingidos através da realizagdo de um conjunto de exercicios
praticos adaptados ao desenvolvimento de aplicagdes ltdicas, permitindo desta forma que os alunos
solidifiqguem as competéncias adquiridas.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
n.a.

Programas Opcionais recomendados

n.a.
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