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Objetivos de Aprendizagem

Fornecer aos alunos os conhecimentos basicos de algoritmia, capacitando-os para o desenho e
documentacdo dos algoritmos de suporte a programas informaticos e/ou procedimentos genéricos que
venham a ser necessarios. Adicionalmente os alunos ficardo capacitados com conhecimentos gerais de
programagdo conducentes a implementagio de algoritmos simples recorrendo a uma linguagem de
programacao.

Conteldos Programaticos

1. Conceitos bdsicos
a. Problemas computacionais e consequente organizacdo de um computador e
necessidades de processamento de dados.
Anilise do problema
Tecnicas de programacio
Tipos de dados
Algoritmos
f.  Engenharia de software
2. Conceitos avangados
a. Desenvolvimento de um algoritmo
b. Estruturas de repeticio, seleccio simples e multipla
c. Estruturas de dados — pilhas, listas de espera, listas de prioridade, arvores
3. Ferramentas de desenho
a. Fluxogramas
4. Algoritmos elementares
a. ManipulacBes de dados — insercdes, remocgBes e buscas
b. Algoritmos de ordenagiio — quicksort, shellsort, bubblesort e heapsort
€. Manipulagdo de strings — algoritmos Knuth-Morris-Pratt e Boyer-Moore
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d. Manipulacio de matrizes mono, bi e multi-dimensionais
5. Programacdo

a. Estruturacdo de um programa

b. Programacdo por eventos

c. 0 ambiente de desenvolvimento CODE::BLOCKS
6. Alinguagem de programacac C no CODE::BLOCKS

Metodologias de avaliacdo
0O sistema de avaliacio & continuo, apoia-se em: Trabalho individual ou de grupo a ser apresentado. Tema a

definir com o docente (90%);Participacio nas aulas, assiduidade, pontualidade {10%).Exame normal ou
recurso: Exame {100%).

Software utilizado em aula
Dia, desenho de fluxo
CODE::BLOCKS

Estagio
Nio aplicavel

Bibliografia recomendada

- Baase, 5. & Gelder, A. V. Computer Algorithms — Introduction to Design & Analysis. Addison-Wesley
- Neto, J. P, {2004). Programacio, Algoritmos e Estrturas de Dados. Lisboa: Escolar Editora

- Sajvetti, D. D. & Barbosa, L. M. Algoritmos. Makron Books

- Damas, L. (1999), Linguagem C. Portugal: FCA

Coeréncia dos conteudas programaticos com os objetivos
SZo abordadas inicialmente os conceitos e as ferramentas para tratamento de algoritmos. Utiliza-se de

seguida uma linguagem de programagdo procedimental, a linguagem C, para aplicar os conceitos
transmitidos.

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de
resolucdo de casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizacgo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
Os conceitos tedricos sio lecionados com recurso a exemplos simples e ilustrativos. Na componente pratica
s30 abordados exercicios mais complexos para uma consolidacdo profunda dos conceitos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N&o aplicavel

Programas Opcionais recomendados
N&o aplicavel
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