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Docente Responsavel
Hélder da Corte Pestana
Equiparado Assistente 12 Triénio

Docente e horas de contacto
Hélder da Corte Pestana
Equiparado Assistente 12 Triénio, TP: 30; PL: 45; OT: 4.95;

Objetivos de Aprendizagem
Adquirir conhecimentos de como desenvolver sites e aplicagdes dindmicas avangadas para a web;

aplicagcBes web distribuidas com webservices; trocar informagdo na web com recurso linguagens para troca

de informacdo; utilizar AJAX; usar framewaorks javascript e css para acelerar o desenvolvimento.

Contelidos Programaticos

S o L e ) Ty e

Programacao Orientada dos Objetos em PHP
Tecnologias para aplicacdes distribuidas na Web
Formatos para transferéncia de dados na web
Ajax — Asynchronous Javascript and XML
Frameworks de Javascript

Frameworks de CSS

Projeto

Contetdos Programaticos (detalhado)
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Programacdo Orientada dos Objetos em PHP
Definigdo de Classes

Métodos e variaveis

Visibilidade de Métodos e Variaveis
Construtores e Destrutores

Heranca

Tecnologias para aplicagdes distribuidas na Web
Webservices

Soap

REST

Formatos para transferéncia de dados na web
XML

JSON

Ajax — Asynchronous Javascript and XML
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4.1. O que € Ajax e quais as suas vantagens

4.2, Instanciacdo do Objeto HTTP

4.3, Envio de pedidos e tratamento de respostas
5. Frameworks de Javascript

5.1. jQuery

5.2. Angular 2

5:3. Node.JS

6. Frameworks de CSS
6.1 Boostrap

6.2. Materialize CSS
6.3; Jquery Ul

7. Projeto

Metodologias de avaliacao

Avzliagdo por frequéncia:

- 15% Observacgdo direta em sala de aula ou por avaliacdo oral
- 25% Frequéncia (nota minima 6 valores)

- 60% Trabalho Prético Final Individual (nota minima 8 valores)

Avaliagdo por Exame:
- 40% Exame (nota minima 6 valores)
- 60% Trabalho pratico final (nota minima de 8 valores)

Software utilizado em aula
Apache; Mysgl; Atom, VS Code ou outro editor

Estagio
Ndo aplicavel

Bibliografia recomendada

Serrdo, C. e Marques, J. (2009). PHP 5.3. Lisboa: FCA

Tavares, F. (2016). PHP com Programacdo Orientada a Objetos. Lisboa: FCA
Remoaldo, P. (2011). CSS3. Lisboa: FCA

Abreu, L. (2013). Javascript. Lisboa: FCA

Coeréncia dos contetdos programaticos com os objetivos

Para adquirir conhecimentos de como desenvolver sites e aplicagdes dindmicas avancadas para a web sdo
lecionados os pontos 1 a 7 dos contetidos programéticos; para aprenderem como desenvolver aplicagdes
web distribuidas com webservices sdo lecionados os pontos 2, 3 e 4; trocar informagao na web com recurso
linguagens para troca de informacio sdo lecionados o ponto 3; para aprenderem como utilizar a técnica
AJAX € lecionado o ponto 4; para adquirirem conhecimento sobre como usar frameworks javascript e css
para acelerar o desenvolvimento sdo lecionados o ponto 5 e 6. Como forma de conjugar todos os
conhecimentos adquiridos nesta disciplina e em outras disciplinas lecionadas anteriormente com tematica
relacionada, nomeadamente na capacidade de gerir e desenvolver um projeto sdo lecionados o ponte 7 dos
conteudos programaticos.

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-préticas onde se propdem a resolucdo de casos praticos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
Com a frequéncia e aprovacdo desta unidade curricular pretende-se que os alunos adquiram
conhecimentos tedricos sobre o desenvolvimento de aplicagBes dindmicas para a internet, entende-se ser
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adequada a transmiss3o de conceitos através da exposicdo oral por parte do docente, fazendo uso dos
meios e suportes considerados adequados, como o a projecdo da tela do computador, dispositivos, leitura
de artigos, casos praticos, etc. cuja utiliza¢gdo se considera importante para a motivagao do processo de
aprendizagem por parte do aluno. Sera privilegiada, sempre que possivel, o recurso a casos praticos reais
gue potenciem e motivem a aprendizagem. A utilizacio da plataforma de e-learning considera-se benéfica
como ferramenta para divulgacio de informacao, esclarecimento de duvidas, envio de textos de apoio,
fichas de exercicios e oulios maleriais de estudos. No que concerne a metodologia de avaliagdo prevista,
entende-se que a realizacdo de um trabalho pratico possibilitara aos alunos um espago que lhes permitira,
ndo sé o estudo e aplicacio das matérias lecionadas, como também a aquisicdo de autonomia e de
capacidade critica.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Dominio de PHP, HTML, CSS e Javascript

Programas Opcionais recomendadas

UC de Desenvolvimento de Aplicacdes para a Internet |
UC de Tecnologias de Internet
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