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Objetivos de Aprendizagem

1. Conhecer os mecanismos e técnicas basicas da computagéo grafica

2. Saber aplicar os conceitos de algebra linear e geometria analitica na definicdo e construgéo de
aplicagdes e sistemas graficos

2. Construir programas em OpenGL

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Conhecer os mecanismos e técnicas basicas da computacgéo grafica

2. Aplicar os conceitos de algebra linear e geometria analitica na definicdo e construgéo de
aplicacdes e sistemas graficos

2.1 Aplicar transformagbes geométricas a objetos 2D e 3D

2.2 Dominar as projecdes de diferentes objetos

3. Construir programas em OpenGL

3.1 Projectar sistemas graficos 3D e 2D em OpenGL

3.2 Implementar programas com interface grafica, interatividade e animagao

Contelidos Programaticos
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1. Desenho de formas geométricas

2. Transformacdes geométricas 2D e 3D
3. Modelagdo Geométrica

4, Cor, Sombreamento e lluminacéo

5. Projegéo

6. OpenGL API

Contetidos Programaticos (detalhado)

1. Desenho de formas geométricas

1.1 Rasterizacéo

1.2 Desenho 2D (Linhas, Circulos e Poligonos)
1.3 Algoritmos de preenchimento

2. Transformacbes geométricas 2D e 3D
2.1 Translacdo, Rotacéo e Escala

2.2 Coordenadas Homogéneas

2.3 Composicéo de Transformacdes.

3. Modelagao Geométrica.

4. Cor, Sombreamento e lluminagéo

4.1 Modelos de reflexao local e global
4.2 Raytracing

5. Projec&o

5.1 Paradigma da camara virtual

5.2 Tipos de projecéo (paralela, obliqua).
6. OpenGL API

Metodologias de avaliagao

Avaliaga@o por frequéncia e Avaliagdo por exame:
Teste escrito - 50%
Trabalho pratico final - 50%

Software utilizado em aula

Code Blocks, OpenGL API, ferramentas de produtividade, plataforma de eLearning.

Estagio

Nao aplicavel
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- Akeley, K. e Feiner, S. e Sklar, D. (2013). Computer Graphics: Principles and Practice (Vol. 1).

(pp. 1-1264).USA: Addison-Wesley Professional

- Lengyel, E. (2011). Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics (Vol. 1).
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(pp. 1-576).USA: Cengage Learning PTR

Coeréncia dos conteidos programaticos com os objetivos

- Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contetidos programaticos 1, 3, 4e 5
- Para atingir o objetivo 2 sdo lecionados os contetidos programaticos 1, 2 e 5
- Para atingir o objetivo 3 é lecionado o conteuido programatico 6

Metodologias de ensino

As aulas destinam-se a apresentacéo dos temas e de exemplos praticos de aplicagéo. Os topicos
principais sdo explorados através da realizagéo de trabalhos préticos para desenvolver pequenos
programas sobre, por exemplo, rasterizac&o 2D e iluminagé&o.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

A aquisicdo de competéncias por parte dos estudantes é potenciada pela realizagéo de trabalhos
praticos (em contexto de sala de aula e de forma auténoma) com aplicagéo direta dos conceitos
explorados nas aulas de tipologia TP.

Lingua de ensino
Portugués

Pré-requisitos

Conhecimentos adquiridos nas UC de Matematica Discreta, Algebra Linear e Geometria
Analitica, Programacao e Algoritmia e Linguagens de Programacéao.

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel
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