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Area Cientifica: Informatica

Docente Responsavel

Henrique Carlos dos Santos Mora
Professor Adjunto

Docente e horas de contacto

Henrique Carlos dos Santos Mora
Professor Adjunto, TP: 30; PL: 45; OT: 4.95;

Objetivos de Aprendizagem

1. Aplicar os principios basicos de resolu¢do de problemas utilizando o paradigma de programacio
orientada aos ohjetos.

2. Desenvolver cédigo funcional através da linguagem Java, e das suas bibliotecas de classes.

3. Gerir situagdes de erro e de exce¢do no desenvolvimento de software.

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

1. Aplicar os principios basicos de resolugdo de problemas utilizando o paradigma de programacgdo
orientada aos objetos em particular no que respeita as primitivas de classes, objetos, derivagdo,
instanciacdo, etc.

2. Desenvolver codigo funcianal através da linguagem C#, e das suas bhibliotecas de classes, criando
aplicagBes nativas para Windows Forms.

3. Gerir situagBes de erro e de excegdo no desenvolvimento de software, quer do ponto de vista funcional
quer do ponto de vista de interface.

Contetdos Programaticos

1. Introducdo a Programacdo Orientada por Objetos.

1.1 Definigdo de classes: Atributos, construtores, métodos, encapsulamento.
1.2 Definicdo de classes por associacio e heranga

1.3 Interfaces e Polimorfismo

2. Programacdo Visual

2.1 Desenvolvimento de interfaces graficas

3. Programacdo com classes

4. Definigdo de classes de Biblioteca

4.1 Cria¢8o de Packages e de bibliotecas de classes

Conteldos Programaticos (detathado)

1. Introducdo & Programacao Orientada por Objetos.
1.1. Definicdo de classes: Atributos, construtores, métodos, encapsuiamento.
1.2. Definicdo de classes por associacdo
1.3. Defini¢do de classes por heranca
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1.4. Interfaces
1.5. Polimorfismo
2. Programac3o Visual
2.1. Desenvolvimento de interfaces gréficas
3. Programacgdo com classes
4. Definicdo de classes de Biblioteca
4.1. Criacdo de Packages
4.2. Criacdo de bibliotecas de classes

Metodologias de avaliacdo
Avaliagdo efetuada por um trabalho individual, com desenvolvimento em sala e acompanhamento pelo
docente.

Software utilizado em aula
Visual Studio; ferramentas de produtividade; plataforma de eLearning.

Bibliografia recomendada
“Handbook of Programming Languages”, “Volume 1: Object-Oriented Programming
Languages”, Peter H. Salus {editor), Macmillan Technical Publishing USA (1-3.3-255}

“Object-Oriented Languages, Systems and Applications”, Gordon Blair, John Gallagher,
David Hutchison and Doug Shepard {(editores), Pitmam Publishing, 1991. {1-6.1-38)

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contetdos programaticos:
1. introducdo a Programacdo Orientada por Objetos.

Para atingir o objetivo 2 s3o lecionados os conteddos programaticos:
2. Programagao Visual
3. Programacao com classes

Para atingir ¢ objetivo 3 sdo lecionados os conteddos programaticos:
4. Definigdo de classes de Biblioteca

Metodologias de ensino
Aulas tedricas expositivas para apresentacdo dos conteldos programaticos. Aulas praticas laboratoriais
para resolucdo de problemas e consolidacdo de conhecimentos utilizando o computador.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Esta unidade curricular complementa as unidades curriculares anteriormente direcionadas para a drea da
programacao. Assim, nas aulas tedricas expositivas sfo transmitidos os conhecimentas tedricos necessarios
e nas aulas praticas laboratoriais aplicados esses conhecimentos na resolucdo de exemplos préticos e na
implementacdo de solugdes para os problemas e exercicios propostos pelo docente,

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Considera-se importante que os estudantes tenham os conhecimentos transmitidos nas UC de
Programacdo e Algoritmia e de Linguagens de Programacao.
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