= Escola Superior de Tecnologia de Abrantes Ano Letivo 2019/2020

TeSP - Som e Imagem
Técnico Superior Profissional
Plano: Registo Alteragdo R/Cr 295.1/2015 de 10-08-2018

Ficha da Unidade Curricular: Videoarte

ECTS: 5; Horas - Totais: 135.0, Contacto e Tipologia, T:15.0; PL:45.0; OT:3.0;
Ano|Semestre: 1|52; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatéria; Interagdo: b-learning; Cédigo: 602830

Area de educacdo e formacdo: Audio-visuais e producio dos media

Docente Responsavel
Jodo Pedro Freire Fonseca da Luz
Professor Adjunio Convidado

Docente e horas de contacto
Carlos Miguel da Fonseca Gama
Assistente Convidado, T: 15; PL: 45; OT: 3;

Objetivos de Aprendizagem

a. Compreender o contexto do video como pratica artistica

b. Adquirir competéncias criativas para criar conte(do audiovisual original e inovador
c. Desenvolver capacidades de investigacdo gue se apliquem & criagdo artistica;

d. Adquirir competéncias de pesqguisa, planeamento e comunicagio

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

a. Compreender o contexto do video como pratica artistica

b. Adquirir competéncias criativas para criar contetido audiovisual original e inovador
bb. Perceber quais sdo as metodelogias utilizadas para a criagdo de um objecto

bc. Utilizar técnicas de produgdo e edigdo de video para criar um projecto original;
artistico de natureza audiovisual;

¢. Desenvolver capacidades de investigagdo que se apliquem a criag@o artistica;

d. Adquirir competéncias de pesquisa, planeamento e comunicagdo

ContelGdos Programaticos

1. O que € Videoarte - contexto historico

2. O cinema e o meio envolvente (possibilidades creativas de videoarte)
3. Processos de producio de uma obra de videoarte

4. Visualizacdo de diferentes obras relevantes

5. Apresentac&o de projectos e reflexio

Conteldos Programaticos {detalhado)

1. O que é Videoarte - contexto historico

1b. Mixed media no audiovisual

1c. Cinema experimental

2. O cinerma e 0 meio envolvente (possibilidades creativas de videoarte)
2b. Os diferentes tipos de dispositivos (instalacdo, proje¢do, interacgdo)
3. Processos de produgdo de uma obra de videoarte
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4. Visualizag3o de diferentes ohras relevantes
5. Apresentacdo de projectos e reflexdo

Metodologias de avaliagdo
Avaliagdo Continua

Ensaio escrito (25%)

Projecto final (50%)

Relatdrio auto-critica {25%)

Epoca Exame/Recurso
Prova escrita {100%)

Software utilizado em aula
Microsoft Teams

Estagio
N/A

Bibliografia recomendada

- Harrison, C. e Wood, P. (1992}. Art in Theory 1900-1990. An Anthology of Changing Ideas. Oxford:
Blackwell

- Rush, M. {2007). Video Art. London; Thames & Hudson

- Rees, A. (2011). A history of experimental film and video. London: BF

- Meigh-Andrews, C. (2014). A history of video art. New York: Bloomsbury

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos
l.acd

2.a,hcd

3.3,bcd

4.a,d

5.b,d

Metodologias de ensino
a. Aulas e-learning
b. Acompanhamento e mentoria de cada projecto

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
a.a, b,cd
b.b,cd

Lingua de ensino
Portugués, tutoria em inglés

Pré requisitos
Computador pessoal
Acesso a Internet
Auriculares

Inglés Nivel B2 (minimo)

Programas Opcionais recomendados
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Software de edi¢do de imagem
Equipamento de imagem e som

Observacbes
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