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Docente(s)
Ana Rita de Sousa Gaspar Vieira
Professor Adjunto

Objetivos de Aprendizagem

a) A aplicagéo em contexto de frabalhc dos conceitos e técnicas adquiridas durante o periodo
letivo na area especifica do design multimédia;

b) A adaptag&o ac meio profissional, desenvolvendo capacidades para trabalhar em equipa e
para exercer uma avaliagio critica sobre os projetos desenvolvidos.

Objetivos de Aprendizagem {detalthado)

a) A aplicag@o em contexto de trabalho dos conceitos e técnicas adquiridas durante o periodo
letivo na area especifica do design multimédia:

- desenvolvendo capacidades para adaptar a teoria e os contetidos aprendidos as necessidades
praticas concretas de cada realidade;

b) A adaptagéo ao meio profissional:
- percebendo relagdes entre as ideias e o tempo disponivel para as realizar, de modo a
responder as necessidades do meio profissicnal, no mercado de trabalho;
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- desenvolvendo capacidades para comunicar de modo mais eficaz e para trabalhar em equipa;
- sendo capaz de exercer uma avaliagéo critica sobre os projetos desenvolvidos e a sua
colaboragdo neles.

Conteldos Programaticos

1. A definig@o de um plano de formagéo especifico para cada aluno, discutido e aprovado pela
entidade que fornece o estagio, na figura de um responsavel que o acompanha e pelo Orientador
no IPT;

2.Concepgéao de produtos de design grafico e multimédia,
recorrendo ao tratamento de imagem, video e som;

3.Conhecimento de projetos concretos nesta area do design.

Contetidos Programaticos (detalhado)

1.1. Preparagéo dos estagios:
1.1.1. A definigao e caracterizagio do estagio: objetivos, contetidos e normas de funcionamento;

1.1.2. Apresentacéo dos protocolos, Planos de Estagio e relatérios a realizar durante o estagic (os
intermédios e o Relatdric Final);

1.2. Planeamento do estagio:

1.2.1. Cronogramacio;

1.2.1. A definicdo do Plano de Estagio - plano de formagéo especifico para cada aluno;

1.2.2, Discusséo e aprovagéo do Plano de Estagio de cada aluno;

1.2.3. O documento Relatério Final de estagio - apresentagéo critica da empresa escolhida, das

razbes dessa escolha para realizar o estagio e dos projetos/atividades realizados neste contexto
de formagéo, Andlise de modelos e estratégias de trabalho possiveis;

1.3. O acompanhamento critico regular das praticas de trabalho em empresa e dos trabalhos -
projetos, mediante a entrega e discusséo regular de relatérios;

2.Conceber ecras 2D e 3D utilizando ferramentas informaticas, tratar sons, imagens e video
utilizando programas especificos, construir websites, desenvolver aplicagbes para quiosques
multimédia e projetos especificos também multimédia.

3.Participacio em conferéncias, simposios, visitas de estudo e apresentagdes de trabalhos da
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4rea do Design Multimédia.

Metodologias de avaliagdo

A avaliacdo é continua, presencial e resultara da apreciag@o do Orientador nas entidades de
estagio {40%), da apresentacao e discussdo regular de relatérios intermédios, de um relatorio
final escrito (40%) e da sua apresentac¢ao perante um jari(10%)

Software utilizado em aula

N.A.
Estagio

Definigao da entidade de acolhimento, do plano individual de formagéo, do orientador externo e
acompanhamento do orientador interno que leciona aulas.

Bibliografia recomendada

- Poulin, R. (2011). The Language of Graphic Design. Beverly Massachusetts: Rockport
Publishers

- Munari, B. (1984). Diseno e comunicacion visual - contribucion a una metodologia didactica
Barcelona: Ed. Gustavo Gili, S.A.

et al. (2011). Design Things Cambridge, Massachusetts / London, England: The MIT Press

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

O programa cobre os diferentes objetivos & competéncias especificas que se pretendem
propdrcionar na B ‘

unidade curricular, de acordo com a correspondéncia seguinte;

O Contelido programatico 1 pretende concretizar os pontos (a) e (b) dos objetivos;

O Contetdo programatico 2 pretende concretizar o ponto (a) dos objetivos;

C Contetdo programatico 3 pretende concretizar os pontos (a) e (b) dos objetivos.

Metodologias de ensino

O acompanhamento de trabalho pratico proposto: diariamente pelas entidades de estagio e
regularmente pelo docente Orientador, mediante a apresentagio e discussio das atividades
realizadas;

O conhecimento de projetos concretos nesta area do design.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
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Os objetivos da U.C. s&o atingidos segundo a realizagéo de atividades em contexto de trabalho
realizado nas entidades onde os aiunos estéo a estagiar, acompanhado por um Supervisor,
envolvendo pesquisa e analise dos contelidos abordados; através do acompanhamento regular
desse mesmo trabalho pelo docente Qrientador e das sessdes de informacéo complementar que
Ihes vao sendo faculiadas.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N.A,

Programas Opcionais recomendados

N.A.

Docente responsavel

Homalogado pelo C.T.C.
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