Escola Superior de Tecnolegia de Tomar Ano letivo: 2018/2019

Mestrado em Design Editorial
Mestrado, 2° Ciclo
Plano: Despacho n® 7904/2013 - 18/06/2013

Ficha da Unidade Curricular: Infografia

ECTS: 6; Horas - Totais: 165.0, Contacto e Tipologia, TP:45.0; OT:3.0; 0:3.0;
Anoc | Semestre: 1|52

Tipo: Obrigatoria; Interagdo: Presencial; Cédigo: 308127

Area Cientifica: Design Editorial

Docente Responsavel
Mario Miguel Jesus Carvaiho
Professor Adjunto Convidado

Docente(s)
Mario Miguel Jesus Carvalho
Professor Adjunto Convidado

Objetivos de Aprendizagem

1. conhecer e distinguir as diversas tipologias de diagramas;

2. interpretar dados complexos, construindo uma infografia compreensivel
3. adequar um projeto de infografia a linha grafica de uma publicagio;

4. utilizar as ferramentas informéaticas adequadas

Contefidos Programéticos

1. Design de Informac&o e infografia;

2. Infografia nos diversos suportes de design editorial;

3. Funcionalidades informaticas para execucgéo de infografia;
4. Informacio visual e sua relagio com o conhecimento;

5. Caracteristicas e fisionomia de uma infografia;

6. Metodologias de construcgao;

7. Adequagdo formal ao design de uma publicago;

8. Arte-final;

Contelidos Programaticos (detalhado)
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1. Importéncia do uso da infografia no Design Editorial;

2. Areas de atuacéo da infografia (ciéncia; medicina; histérica; ensino; publicidade; jornalistica;
efc). Suportes impressos e online de design editorial {revistas, jornais e livros);

3. Ferramentas para execugéo de infografia: - digitais;

4. Pesquisa e sintetizag8o da informagéo;

5. Fisionomia de uma infografia: - Titulo, texto de enirada, corpo, fonte e crédito;

6. Caracteristicas de uma infografia: - Informacao real, hierarquias, cor, simetria, tipografia,
ilustragao, fotografia;

7. Metodologias de construgéo: - Grelha, orientacéo da informacéo, distribuigéo de contetdos,
blocos de informagao;

8. Adaptagéo do grafismo (cor, ipografia, critério gréfico) as caracteristicas da publicacéo a
inserir.

Metodologias de avaliacdo

Em avaliagdo por frequéncia: avaliagdo continua durante o acompanhamento dos projectos dos
alunos (40%) e Avaliagdo do projecto final (60%).
Em avaliag&o na epoca de exame: avaliagdo do projecto final (100%).

Sofiware utilizado em aula

Adobe lilustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign.

Estagio

Néao aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Wildbur, P. (1989). Information graphics Nova lorque: Van Nostrand Reinhold Co,

- Brenda, L. (2003). Design Research: Methods and Perspectives London/Massachusets: MIT
Press

- Tufte, E. (1988). The Visual Display of Quantitative Information Chesire: Graphics Press

- Mijksenaar, P. (1997). Visual Function: An Introduction to Information Design Roterdao: 010
Publishers

- Holmes, N. (2012). The Book of Everything: A Visual Guide to Travef and the World UK: Lonely
Planet

Coeréncia dos contelidos programéticos com os objetivos

1,24 vs. 1,2;
3,bvs. 2;
6vs. 2,3,4;
7 vs. 3;

8vs. 34

Metodologias de ensino
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1. Aulas tedricas auxiliadas com projegcdo de demonstragdes dos contelidos programaéticos;
2. Aulas praticas com exercicios para experimentagao dos contetidos do programa

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1vs1,2;
2vs 3.4

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Néo aplicavel.

Observagoes

Docente responsavel
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