Podem candidatar-se ao acesso aos cTeSP:

. Os titulares de um curso de ensino secundario
ou de habilitagao legalmente equivalente;

. Os titulares de um curso de ensino secundario
profissional de Nivel 4;

. Os titulares de um diploma de especializagao
tecnoldgica (CET);

. Os titulares de um grau de ensino superior que
pretendam a sua requalificagao profissional;

.Os candidatos que tenham sido aprovados nas provas
especialmente adequadas destinadas a avaliar a
capacidade para frequéncia do ensino superior
dos maiores de 23 anos.

. Cantinas;

. Bolsas + Superior;

. Estagios / Voluntariado;

. Apoio Psicopedagdgico e de Saude;

. Apoio a Atividades Desportivas e Culturais;
. Auxilios de Emergéncia;

. Erasmus;

. Residéncias de Estudantes.

+info em www.ctesp.pt
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cTeSP

Curso Técnico Superior Profissional

Perfil Profissional

Conceber, planear, implementar e executar animacoes
digitais tridimensionais, de forma inovadora e criativa,
utilizando os métodos, os materiais, as técnicas e as ferra-
mentas adequadas e de acordo com o ambito dos projetos
a criar (cinematogréficos, televisivos, videogréficos,
entretenimento (jogos), institucionais e publicitarios).

Atividades Principais

Projetar modelagdes e animagodes 3D;

Planear, conceber e manipular modelos tridimensionais
de objetos, ambientes e personagens;

Planear, implementar, programar e colocar em produgéo
animacoes 3D;

Planear, conceber e processar contedidos multimédia para
integragao em animacoes 3D;

Organizar, dirigir e acompanhar projetos de animacdo
desde a sua fase de concegao até a criagdo do produto
final, de acordo com os critérios técnicos adotados e os
requisitos artisticos exigidos.

ANIMACAO _
E MODELACAO 3D
E JOGOS

Plano de Estudos

UNIDADES CURRICULARES

Escrita Criativa

Desenho de Modelo e Estudo do Movimento
Historia, Cenarios e Personagens
Fundamentos de Jogos

Fundamentos de Modelagao e Animagéo 3D
Histéria da Animagao e Jogos

Animacéo 3D

Arte Digital

Desenho de Jogos Digitais

Tecnologias Audio e Criagao de Musica
Modelagao 3D

Modelacédo e Animagao de Personagens
Pré-Producao

Efeitos Visuais

Projeto Integrado

Edicao e Pés-Producéo de Video

Arte Digital Il

Estagio

Nota: Abertura do curso condicionada ao nimero minimo de alunos inscritos.
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Saidas Profissionais
Produtoras de Cinema;

Gabinetes de Design de Comunicacao;

Empresas de Comunicacao Multimédia,
Novas Tecnologias e Televisdo;

Empresas de Comunicacdo e Produgéo
Audiovisual;

Produtoras de Imagem e Video;

Agéncias de Publicidade;
Gabinetes de Arquitetura;

Produtoras de Jogos de Computador.

Fungdes a desempenhar

Modelador 3D (concegéo, criagdo e mani-
pulagdo de modelos tridimensionais de
objetos, ambientes e personagens);

Animador 3D (concecéo, implementacéo,
integragdo, composicao e publicagdo de
animacoes 3D);

Gestor de contetidos multimédia (analise,
criagao, manipulagéo e utilizagao de con-
tetdos multimédia);

Gestor de projetos de animagéo (organi-
zagao, direcao e acompanhamento de
projetos de animacao).

Coordenador

Hélder Pestana
helder.pestana@ipt.pt

Contactos

Instituto Politécnico de Tomar

Escola Superior de Tecnologia de Abrantes
Rua 17 de Agosto de 1808

2200 - 370 Abrantes

Segue o teu caminho!
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